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RESUMEN 

  El presente Trabajo Final Integrador aborda la problemática de la brecha digital y 

la persistencia de modelos de enseñanza tradicionales en la Tecnicatura Universitaria en 

Recursos Naturales Renovables de la Universidad Nacional de la Patagonia Austral 

(UNPA). El diagnóstico inicial reveló que, pese a la modalidad virtual, las prácticas 

docentes se limitaban al uso de la plataforma Moodle como repositorio de archivos 

estáticos. El propósito de este trabajo fue diseñar y ejecutar una propuesta pedagógica de 

integración de herramientas de la Web 2.0, basada en los Entornos Personales de 

Aprendizaje (PLE), mediante el uso de Blogs temáticos para fortalecer la enseñanza y 

promover el aprendizaje significativo. 

  La metodología consistió en una intervención cualitativa que incluyó diagnósticos, 

conversatorios y un asesoramiento técnico-pedagógico situado. Debido a la carga laboral 

docente, se priorizó un acompañamiento individualizado para la creación de blogs y el uso 

de recursos como Genially, Canva y Padlet. Los principales hallazgos obtenidos, mediante 

encuestas a estudiantes y una puesta en común con docentes, demuestran que la 

intervención logró mitigar la sensación de aislamiento propia de la virtualidad. Los 

estudiantes valoraron el Blog no solo como un recurso organizador, sino como un espacio 

interactivo que facilitó la asimilación de conceptos complejos a través de situaciones 

problemáticas reales y herramientas como la confección de un herbario digital. Por otro 

lado, los docentes destacaron que, aunque el blog supuso un desafío técnico inicial, su 

implementación resultó gratificante al observar una mayor motivación de sus estudiantes. 

Un hallazgo sobresaliente fue el blog "Flora Nativa", que trascendió lo académico 

para convertirse en un lugar de encuentro socioafectivo.  

PALABRAS CLAVE: 

Blogs temáticos, entornos personales de aprendizaje (PLE), web 2.0, innovación 

educativa, competencias digitales. 
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1 JUSTIFICACIÓN 

  En la era digital actual, la educación enfrenta desafíos sin precedentes para 

mantener su calidad y relevancia frente a las exigencias actuales. La Universidad, como 

institución líder en la formación de profesionales, tiene la responsabilidad de asegurar que 

sus docentes sean competentes para enfrentar estos desafíos. Sin embargo, la brecha 

digital entre los docentes y los estudiantes es cada vez más evidente. Mediante acciones 

que se detallan más adelante se pudo observar que muchos docentes presentan 

resistencia o desconocimiento para integrar las tecnologías digitales en sus prácticas 

docentes, lo que limita su capacidad para proporcionar una educación de calidad y acorde 

a las necesidades actuales. Así como los estudiantes necesitan del acompañamiento y 

tutoría para el uso de ciertas herramientas propias de la web 2.0 objeto de estudio de la 

presente propuesta, los docentes necesitan ser capacitados en las mismas herramientas, 

para evitar errores tecnológicos al intentar diseñar propuestas pedagógicas con esas 

herramientas. Se detallan a continuación algunos aspectos relevantes de la Universidad 

Nacional de la Patagonia Austral para comprender el contexto de la siguiente propuesta. 

  La Universidad Nacional de la Patagonia Austral (UNPA) creada en 1994, es una 

Universidad Pública argentina con sede central en la ciudad de Río Gallegos, provincia de 

Santa Cruz. Posee también sedes en Caleta Olivia, Río Turbio y Puerto San Julián. El 

principal objetivo de la UNPA es responder a las demandas regionales de educación 

superior, no sólo de formación profesional sino fundamentalmente de producción de 

conocimientos científicos y tecnológicos. 

  Para esta finalidad la gestión curricular de la UNPA se organiza en tres 

modalidades de cursado que combinan la presencialidad, la semipresencialidad y la 

virtualidad sostenidas tanto en las aulas físicas de las Unidades Académicas como en las 

aulas virtuales del Entorno de Enseñanza y Aprendizaje, Unpabimodal. Esta última 

modalidad de enseñanza surgió como respuesta a las demandas de la población de 
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estudiantes, de la Provincia de Santa Cruz, que se encontraban geográficamente alejados 

de las unidades académicas. Es así, como en el año 2000 la Universidad puso en marcha 

el Proyecto de Educación a Distancia. Y en el año 2007 se crea la carrera Tecnicatura 

Universitaria en Recursos Naturales Renovables con modalidad a distancia.  

  El ámbito en el cual se desarrollará el Trabajo Final Integrador es en el Área de 

Recursos Naturales de la mencionada carrera con orientación Frutihortícola de la 

Universidad Nacional de la Patagonia Austral. La Tecnicatura se dicta bajo la modalidad 

virtual, más específicamente a través del entorno virtual Moodle; la misma cuenta con 23 

asignaturas, y una duración de 3 años, recibe a alumnos de toda la Provincia de Santa 

Cruz. Esta modalidad permite que profesores de diferentes puntos geográficos puedan 

formar parte del equipo docente, y enriquecer sus propuestas de enseñanza desde 

diferentes campos formativos. El Técnico/a en Producción Frutihortícola será un 

profesional con la formación teórico práctica que lo/la habilitará para la evaluación de 

alternativas en la resolución de problemas de índole técnica. 

  Existe un gran potencial para la incorporación de recursos digitales en entornos 

virtuales de aprendizaje, y la incorporación de herramientas de la web 2.0 a los mismos. 

Sin embargo, en la Tecnicatura, objeto de estudio, la mayoría de los docentes desconoce 

los beneficios de las mismas y la gran cantidad de recursos y actividades que podrían 

potenciar y mejorar los procesos de enseñanza y aprendizaje. A pesar de los años en que 

la Universidad ofrece carreras virtuales y ofrece un entorno digital en constante evolución, 

con una oferta formativa virtual cada vez más amplia, las prácticas docentes parecen estar 

ancladas en modelos tradicionales de enseñanza. La accesibilidad a los recursos digitales 

es cada vez mayor, pero la integración de estos recursos en las aulas sigue siendo un 

desafío para muchos docentes. 

  



 

Maestría en Enseñanza en Escenarios Digitales/Maestranda: M. Victoria Yanzon/TFI      9 

  En este sentido, el diagnóstico realizado permitió identificar problemáticas 

concretas que justifican la necesidad de intervención: el desconocimiento de las 

potencialidades de las tecnologías digitales en proyectos educativos, la ausencia de 

estrategias de enseñanza motivadoras, y la prevalencia de archivos en PDF y videos de 

YouTube como único material de estudio. Es importante destacar que no existe un método 

único de enseñanza, ya que el mismo depende de los sujetos que forman parte de la 

situación de aprendizaje y de la epistemología de la disciplina. Por lo tanto, los archivos en 

PDF y los videos son herramientas válidas e importantes, pero esa tecnología por sí sola 

no genera cambios en el desempeño de los estudiantes si no se la acompaña de prácticas 

pedagógicas y condiciones que favorezcan su aprovechamiento. Se evidencia la atención 

centrada en un solo recurso, en vez de focalizar la mirada en la creación de conocimiento 

con el apoyo de diferentes herramientas digitales. 

  Existe una preocupación en torno a este nuevo escenario de enseñanza 

aprendizaje, que puede darse dentro y fuera de las aulas, cobrando relevancia conceptos 

como los entornos personales de aprendizaje (PLE por sus siglas en inglés), aprendizaje 

invisible, informal, ubicuo, colaborativo, y que desarrollaremos más adelante. La nueva era 

digital se caracteriza por el acceso libre a innumerables contenidos, recursos y 

aplicaciones provenientes de diferentes fuentes, idioma, y en una gran cantidad de 

formatos, puede llegar al usuario en el momento necesario, y a través de cualquier 

dispositivo. Las formas de acceder y construir conocimiento están cambiando rápidamente 

y esto impacta en los modos de aprender y, en consecuencia, en las prácticas de 

enseñanza. En este ambiente rico en tecnologías de la información y comunicación “el 

profesor deja de ser fuente de todo conocimiento y pasa a actuar como guía de los 

alumnos, facilitándoles el uso de los recursos y las herramientas que necesitan para 

explorar y elaborar nuevos conocimientos y destrezas” (Salinas, 2004, p.3). Actualmente, 

la enseñanza, está centrada en el estudiante, el mismo deja de ser objeto de formación 



 

Maestría en Enseñanza en Escenarios Digitales/Maestranda: M. Victoria Yanzon/TFI      10 

(receptor pasivo) para pasar a ser sujeto de aprendizaje (constructor autónomo de su 

propio conocimiento).   

  Para asegurar la calidad educativa, en este contexto, se deben propiciar los 

medios para que los estudiantes alcancen aprendizajes significativos, motivadores y 

acordes a sus necesidades personales. Conocer sobre tecnologías digitales no es 

suficiente ya que las mismas no son un fin sino un medio que podrían generar aprendizajes 

significativos. Los docentes deben sentirse seguros y competentes en el uso de las 

mismas, para acompañarlas de estrategias pedagógicas que potencien los procesos de 

enseñanza y aprendizaje. De esta manera queda definido el campo del plan de trabajo 

orientado a la enseñanza y aprendizaje. 

  Investigar dentro del contexto educativo en el cual los docentes trabajan, supone 

algunas ventajas relevantes para el abordaje del campo antes mencionado. En primer 

lugar, las posibilidades de solucionar problemas conforme emergen, donde se estudian 

problemas significativos para toda un área de trabajo. En segundo lugar, la posibilidad de 

interacción para mejorar las competencias digitales docentes en cada ciclo de 

investigación. Se pretende que los docentes puedan realizar un uso racional de las 

tecnologías digitales en su práctica específica, atendiendo al conocido modelo TPACK 

(Punya Mishra y Matthew J. Koehler, 2006), donde existe una interacción de los tres 

modelos de conocimiento, el tecnológico, pedagógico y disciplinar o de contenido. Se 

busca potenciar las competencias en lo referido a las capacidades de leer y escribir en la 

cultura actual, saber buscar, localizar y seleccionar información valiosa en las redes, 

decodificar textos en lenguajes multimedia e interpretar críticamente la información que 

circula en las redes. En lo referido a escribir, elaborar micro contenidos de calidad, crear 

textos multimedia, generar y gestionar espacios digitales de comunicación. Y, por último, 

al ser una tarea colaborativa y por el carácter heterogéneo de docentes y estudiantes, se 

busca crear una comunidad de aprendizaje enriquecedor para todos los sujetos que forman 
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parte, y compartir información relevante en diferentes medios y formatos. Existen 

herramientas que potencian las competencias mencionadas, como los Blogs temáticos, 

que más adelante se analizarán en detalle ya que forman parte de la propuesta. 

  Es importante tener en cuenta que con la aplicación de las tecnologías digitales 

en la educación se ayuda a que los estudiantes, futuros Técnicos universitarios en 

Recursos Naturales Renovables, sean estimulados en su proceso formativo y ahonden en 

temas de innovación, emprendimiento y habilidades tecnológicas claves como la 

capacidad de comunicación y colaboración tan valoradas en el mercado laboral actual. Una 

de las características del perfil del egresado de esta Tecnicatura es que puedan participar 

en proyectos de investigación y desarrollo en el área de los recursos naturales renovables 

y asistir en la formulación y evaluación de proyectos relacionados al sector. Sin duda, por 

lo antedicho el conocimiento de las tecnologías digitales funciona como un medio para el 

acceso al conocimiento y el desarrollo de ciertas habilidades propias de esta era digital.  

  Las competencias digitales pueden mejorarse con la práctica, dependiendo de la 

motivación propia de cada docente para buscar alternativas superadoras en su propia 

práctica docente. La Maestría en Enseñanza en Escenarios Digitales, en adelante MEED, 

no solo brinda la posibilidad de conocer los recursos y tecnologías digitales disponibles y 

adaptables a diferentes áreas de trabajo, sino que se puede entender el sentido educativo 

de su incorporación en los procesos de enseñanza y aprendizaje. Es por esto que mediante 

el siguiente Trabajo Final Integrador se pretende que los docentes que forman parte de 

esta comunidad perteneciente a la Tecnicatura en Recursos Naturales, orienten su trabajo 

a la incorporación didáctica de herramientas digitales propias de la web 2.0. La propuesta 

no busca centrar las prácticas de enseñanza en herramientas novedosas sin un sentido 

pedagógico, sino reflexionar sobre los recursos didácticos empleados y analizar cómo la 

tecnología puede potenciar nuevos procesos reflexivos, manteniendo siempre la 

intencionalidad y el propósito pedagógico como eje orientador.  
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  Mediante el desarrollo del siguiente Trabajo Final se espera contribuir con datos 

valiosos para futuras investigaciones de colegas interesados en la temática, ya que la 

sociedad del conocimiento y la información actual muestra un panorama de continuo 

avance, y es un desafío constante enseñar y aprender en este contexto. Los docentes del 

área de Recursos Naturales son profesionales idóneos en los contenidos que enseñan, 

son profesionales de las ciencias básicas y aplicadas, necesarias para cubrir la oferta 

académica de la Tecnicatura en cuestión, pero en lo referido al cómo “hacerlo” es decir, 

estrategias de enseñanza con tecnologías digitales hay mucho por aprender.  

 Desde el enfoque en tecnologías educativas, es posible incorporar otras 

estrategias de evaluación, comunicación y reflexión que propicien instancias de 

retroalimentación, autoevaluación y coevaluación. Las herramientas de la web 2.0 permiten 

crear contenido, aprovechar el aprendizaje en comunidad y abrir el aula a los recursos 

disponibles en la web. El conocimiento y fortalecimiento de los Entornos Personales de 

Aprendizaje a partir de estas herramientas puede dar lugar a una mejora genuina en los 

procesos de enseñanza y aprendizaje. Teniendo en cuenta además que el Técnico en 

Recursos Naturales debe ser un profesional con capacidad para resolver problemas de 

índole técnica vinculados a la gestión y conservación de los recursos naturales, las 

estrategias de enseñanza debieran contemplar el desarrollo de habilidades y competencias 

propias del campo disciplinar. 

  Como resultado de lo expresado anteriormente, surgen los siguientes 

interrogantes que orientan el presente trabajo: ¿Cómo incentivar a los docentes de la 

Tecnicatura en Recursos Naturales a utilizar herramientas y recursos digitales de la web 

2.0? ¿Es posible integrar herramientas digitales externas al entorno virtual de enseñanza-

aprendizaje utilizado por los docentes? ¿Es posible integrar los Blogs temáticos a los 

Entornos Personales de Aprendizaje, y poner en valor las prácticas de búsqueda de 

información, reflexión y validación para mejorar el aprendizaje? Teniendo en cuenta que 
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internet es frecuentemente el primer recurso al que acuden los estudiantes ante cualquier 

inquietud, y que las redes sociales congregan a personas con intereses comunes, cabe 

preguntarse también: ¿cómo pueden los docentes recuperar y revalorizar esas búsquedas 

y relaciones que suceden en la web para enriquecer los aprendizajes? 

El entorno virtual Unpabimodal, basado en Moodle, ofrece herramientas y espacios 

específicamente diseñados para la enseñanza virtual: espacios para publicar materiales 

compatibles con aplicaciones externas, foros de comunicación y reflexión, y actividades de 

evaluación individual y grupal. Sin embargo, a pesar de estas posibilidades, se advierten 

limitaciones importantes en su aprovechamiento: los contenidos se concentran en un único 

formato, y la incorporación de herramientas externas propias de la web 2.0 sigue siendo 

escasa. Frente a este escenario, la propuesta del presente trabajo consiste en ofrecer 

asesoramiento y acompañamiento docente para la incorporación de Blogs temáticos como 

herramienta de la web 2.0 integrada al entorno virtual. Tras la pandemia, el abanico de 

recursos digitales disponibles se amplió considerablemente, lo que representa una 

oportunidad para potenciar el interés y el entusiasmo de los estudiantes. Sin embargo, 

incorporar herramientas novedosas no implica centrar la enseñanza en la tecnología por 

sí misma: la intencionalidad y el propósito pedagógico deben seguir siendo el eje 

orientador, y es desde allí donde cobra sentido reflexionar sobre qué recursos utilizar y 

cómo la tecnología puede potenciar procesos genuinos de aprendizaje. 

 

2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

  El análisis del problema, merece retomar ciertos conceptos a fin de afianzar las 

razones por la cual es preciso intervenir mediante una propuesta educativa basada en la 

incorporación de herramientas digitales para enriquecer las propuestas de enseñanza. 
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  Los docentes y estudiantes de la carrera en cuestión se relacionan única y 

exclusivamente de manera virtual, por lo tanto, la importancia de adquirir conocimientos 

referidos a las tecnologías digitales para la enseñanza y el aprendizaje son fundamentales. 

Al respecto los autores expresan lo siguiente: 

Para que pueda existir un uso pedagógico adecuado de las aulas virtuales es 

necesario que el profesorado y el alumnado desarrollen habilidades y competencias 

TIC para poder aprovechar el potencial educativo de dichas herramientas o 

expresado, en otros términos, dispongan de suficiente competencia digital (Área 

Moreira, et al. 2012, p.229). 

  Los estudiantes debieran tener experiencias significativas, que puedan aplicar el 

día de mañana con el suficiente criterio para su vida social y laboral, para lograr el mayor 

nivel de competencia que dé cuenta de una profunda comprensión de conceptos teóricos, 

es decir que el profesional egresado de esta Tecnicatura pueda aplicar lo aprendido en 

diferentes situaciones. Sin embargo, las prácticas de enseñanza relevadas en el contexto 

de este trabajo evidencian que las formas de enseñanza-aprendizaje predominantes no se 

corresponden con lo que se espera del perfil del egresado. El desafío es pensar estrategias 

de enseñanza donde el alumno pueda comprometerse en la resolución de problemas de 

índole técnica, que pueda reflexionar, y construir conocimiento desde el trabajo autónomo 

o en colaboración con otros estudiantes. Las tecnologías digitales permiten potenciar el 

aprendizaje del alumno, a través de la acción, esto es aprender mediante la experiencia 

propia y de sus pares, a través de actividades o proyectos y a partir de ahí construir 

conocimientos.  Para esto las tecnologías digitales asociadas a conceptos tales como, 

aprendizaje informal, ubicuo, invisible, colaborativo y los entornos personales de 

aprendizaje abren un abanico de recursos disponibles para solucionar los retos 

propuestos, a través de Blogs, redes sociales, imágenes, videos, entre otras. Las 

tecnologías digitales permiten bucear en diferentes bibliotecas y repositorios abiertos 
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digitales en donde la reutilización y adaptación de materiales, requiere de competencias 

docentes para discernir lo que le hace falta en un determinado momento a los estudiantes. 

Por otro lado, las mismas permiten generar espacios de comunicación sincrónicos o 

asincrónicos, ya sea entre estudiantes o entre estudiantes y docentes, a través de los foros, 

correo electrónico, muros de colaboración, blogs, portafolios, redes sociales etc.  

  No obstante, el relevamiento realizado en el marco de este trabajo, cuyo desarrollo 

se detalla en el Marco Metodológico, permitió constatar que estas potencialidades no están 

siendo aprovechadas en los espacios curriculares de la Tecnicatura. El uso de la 

plataforma se reduce mayormente a un repositorio de archivos, las estrategias de 

evaluación son limitadas, y los docentes manifiestan desconocimiento sobre las 

herramientas digitales disponibles y sus posibilidades pedagógicas. Esta situación 

constituye el problema central que da origen y sentido a la presente propuesta de 

intervención. 

  Como consecuencia de lo expuesto, y el problema antes mencionado se busca 

proponer la generación de un espacio de asesoramiento y enriquecimiento de las 

propuestas de enseñanza y la mejora en el desempeño en competencias digitales. La 

propuesta en este sentido busca la proficiencia en el uso de herramientas digitales como 

los Blogs temáticos y el análisis de los entornos personales de aprendizaje de los docentes 

como base de conocimiento para la propuesta que se detalla más adelante.  

3 OBJETIVOS 

3.1 Objetivo general 

  Diseñar una propuesta pedagógica de integración de herramientas digitales 

basadas en los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE), mediante el uso de Blogs 

temáticos, para fortalecer las prácticas de enseñanza en la Tecnicatura en Recursos 

Naturales de la UNPA-UACO. 
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3.2 Objetivos Específicos 

  Analizar las estrategias, recursos y actividades que los docentes de la Tecnicatura 

en Recursos Naturales implementan en sus propuestas de enseñanza mediadas.  

  Explorar el potencial didáctico de las herramientas de la Web 2.0, con énfasis en 

los Blogs temáticos, para favorecer procesos de comunicación, reflexión y evaluación 

participativa en entornos virtuales de aprendizaje. 

  Diseñar un modelo de implementación de Blogs temáticos como herramienta 

externa integrada al entorno bimodal de la UNPA, que promueva la construcción de 

comunidades de aprendizaje y la gestión del conocimiento personal del estudiante. 

4 MARCO TEÓRICO  

  La educación superior en la actualidad se encuentra en una encrucijada entre la 

tradición y la innovación. Si bien el conocimiento académico sigue siendo importante en la 

formación profesional, la era digital ha transformado radicalmente la manera en la que se 

produce conocimiento, se distribuye y se valida. Como señala Bates (2015), estos 

elementos tradicionales han sido los motores de crecimiento en las sociedades del 

conocimiento, pero en el contexto actual “no son suficientes, sino que deben combinarse 

con nuevos enfoques de enseñanza aprendizaje” (p.68). 

  Bajo esta premisa, el presente marco teórico se estructura para fundamentar 

porque la integración de herramientas digitales como los blogs temáticos en la Tecnicatura 

en Recursos Naturales no representa un abandono de los contenidos académicos 

necesarios, sino una expansión necesaria de las capacidades del estudiante. A partir de 

los siguientes apartados se explorará cómo la transición de una enseñanza basada en el 

consumo pasivo de información (PDFs, y evaluaciones estáticas) hacia enfoques como el 

aprendizaje ubicuo, los entornos personales de aprendizaje, aprendizaje invisible y la 

construcción de comunidades de conocimiento permite que el futuro técnico en recursos 
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naturales no solo posea información, sino que desarrolle las competencias digitales 

fundamentales para transformar esa información en conocimiento aplicado dentro de esta 

sociedad red. 

4.1 Nuevas formas de aprender y enseñar 

  Los avances en las tecnologías de la información y comunicación que caracterizan 

a esta era, han marcado un nuevo modelo de sociedad, (Bates, 2017) la llama la “sociedad 

del conocimiento”. Este modelo de sociedad presenta cambios a nivel económico, 

comunicacional, y sin duda cambios en la forma en que se enseña y aprende.  

  Un aspecto importante a considerar, ligado a esta sociedad, es la “alfabetización 

digital”, que implica no solo aprender sobre el uso de las tecnologías sino el desarrollo de 

las competencias en relación a su uso, como la selección y creación de materiales en 

diferentes formatos, la gestión de diferentes fuentes de información y gestión de los 

diferentes medios para compartir información, reflexionar, entre otras. Según Bates (2017) 

“una de las destrezas clave en esta sociedad basada en el conocimiento es la gestión del 

conocimiento, es decir: como encontrar, evaluar, analizar, aplicar y difundir información 

dentro de un contexto particular” (p. 25), lo que supone repensar las prácticas de 

enseñanza, para fomentar esas destrezas. 

  Otra característica de esta sociedad y que cobra cada vez más importancia es la 

educación a través de plataformas, los llamados entornos virtuales de enseñanza 

aprendizaje. Un EVEA es una aplicación informática diseñada para facilitar la 

comunicación pedagógica entre los participantes en un proceso educativo, sea éste 

completamente a distancia, presencial, o de una naturaleza mixta. El entorno virtual elegido 

por la UNPA es UnpaBimodal (Moodle), plataforma que posee numerosas utilidades que 

no se describirán en detalle en este momento, pero sí es importante destacar, que los 

entornos virtuales están diseñados desde una filosofía pedagógica. Según el Centre 
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d'Educació i Noves Tecnologies (CENT) de la Universitat Jaume I, un EVEA se basa en un 

conjunto de supuestos acerca de cómo se produce el aprendizaje en las personas y, por 

consiguiente, cómo puede favorecerse éste desde la enseñanza. Más específicamente, 

todo EVEA asume una teoría implícita sobre el aprendizaje en línea. Algunos entornos 

privilegian la creación y distribución de contenidos formativos, asumiendo que el contacto 

de los estudiantes con materiales relevantes, cuidadosamente diseñados, es el elemento 

clave del aprendizaje. Otros, en cambio, potencian la comunicación entre los participantes 

en la convicción de que el aprendizaje es producto de la interacción social y la construcción 

compartida de significados en un ambiente rico en información y en oportunidades de 

conocimiento.  

  No obstante, la adopción de una plataforma o EVEA no garantiza, al igual que 

cualquier otro recurso tecnológico, una mejora en los aprendizajes si no se los acompaña 

de estrategias didácticas que acompañen el proceso de enseñanza aprendizaje. En este 

sentido, las estrategias de gestión de las herramientas tecnológicas que se utilizan son un 

elemento fundamental tan importante como su dominio técnico para optimizar todas las 

posibilidades de enseñanza y estudio que ofrece un campus virtual. Además, realizar una 

profunda reflexión sobre los objetivos y medios, así como un análisis detallado de 

elementos, circunstancias y necesidades. Esto es, no solo la gestión de los elementos 

mencionados, sino entender que los estudiantes son parte de una sociedad, los docentes 

se enfrentan al desafío de ofrecer propuestas genuinas relacionadas con el contexto que 

los rodea. En este sentido los Blogs temáticos, invitan a la participación, no solo por la 

posibilidad de leer diferentes opiniones sino por la posibilidad de escribir y reflexionar sobre 

un tema. Villalobos (2015) expresa que los Blogs facilitan la comunicación, 

democratización y socialización del conocimiento, “los mismos representan un subterfugio 

para la innovación y diversificación de los procesos de enseñanza y aprendizaje crítico 

reflexivo, mediante la posibilidad de expresar al mundo los intereses, necesidades, 
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opiniones, sentimientos, conocimientos y especialidades de los participantes que en él 

interactúan. (p. 119). El blog requiere que el estudiante produzca contenido, use su propia 

voz e interactúe con otros. 

  Otro aspecto que nos importa señalar referido a los entornos de enseñanza 

virtuales y los recursos y herramientas que se puede utilizar o sean compatibles en cierta 

plataforma; es cómo las mismas influyen en la toma de decisiones a la hora de pensar una 

clase, y cómo los docentes influyen en las mismas a la hora de incluirlas o no, y de qué 

manera. Edelstein (1996) expresa que el método está condicionado en gran medida por 

los fenómenos y las leyes que los rigen, lo que hace que cada campo de la ciencia o de la 

práctica elabore sus métodos particulares. Es decir que el método está influido por el 

contenido mismo de la realidad indagada y viceversa. El método elegido se adapta a la 

realidad, pero también la moldea. La construcción metodológica que puede hacer el 

docente estará condicionada no solo por la variable antes mencionada, sino por la 

existencia de un sujeto que aprende, con todo lo que esto implica y un contexto que lo 

condiciona. Otra conocida autora Litwin, (1993) expresa que la “forma” es también 

“contenido” y que las vías o modos propuestos para la circulación o construcción del 

conocimiento permiten ciertos desarrollos y no otros. Esto abre las puertas a propuestas 

innovadoras que, en términos de nuestro problema, se trata de analizar los alcances en el 

momento que los docentes deciden incorporar herramientas y recursos digitales a sus 

prácticas. El método que eligen los docentes podría definir qué conocimientos construyen, 

o no, los estudiantes. Esta articulación entre método, forma y contenido se profundiza en 

el modelo TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledged) desarrollado por 

Mishra y Koehler (2006) y actualizado por Koehler, Mishra y Cain (2013). Dicho modelo 

propone que la enseñanza efectiva con tecnologías no resulta de la suma de tres saberes 

independientes el conocimiento de contenido disciplinar (CK), el conocimiento pedagógico 

(PK) y el conocimiento tecnológico (TK), sino de la interacción dinámica entre ellos. En la 
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intersección de los tres emerge el TPACK propiamente dicho, una comprensión integrada 

que permite al docente seleccionar y combinar herramientas tecnológicas con estrategias 

pedagógicas apropiadas para un contenido específico, en un contexto determinado. Los 

autores son explícitos al señalar que “la elección de tecnologías permite y limita los tipos 

de ideas de contenidos que pueden ser enseñados” (Koehler, Mishra, Cain, 2013, p.16), lo 

cual se relaciona directamente con los planteos de Edelstein y Litwin antes mencionados, 

la tecnología no es neutral ni meramente instrumental, sino que, al igual que el método, 

moldea aquello que es posible aprender y conocer. Elegir un Blog como método de 

enseñanza no es solo una decisión técnica, es una decisión pedagógica que habilita 

determinados modos de construir y circular el conocimiento. Cabe destacar que el Blog, 

como herramienta de la web 2.0 no fue diseñada originalmente para propósitos educativos, 

sin embargo, desde la perspectiva del modelo TPACK, el docente que logra reconfigurar 

sus potencialidades mediante la escritura pública, la interacción mediante comentarios, la 

articulación de textos, imagen y vinculo en función de metas de aprendizaje específicas de 

su disciplina, está ejerciendo precisamente ese saber tecnológico, pedagógico del 

contenido. Koehler, Mishra y Cain (2013) advierten que los docentes necesitan desarrollar 

la capacidad de "mirar más allá de los usos más comunes de la tecnología, 

reconfigurándolas para propósitos pedagógicos personalizados" (p.17), condición que 

resulta especialmente relevante en el contexto de la Tecnicatura en Recursos Naturales, 

donde la especificidad disciplinar demanda propuestas que integren la observación del 

entorno natural, el registro situado y la reflexión crítica. Además, el modelo TPACK subraya 

que ningún componente puede analizarse de manera aislada: cada situación de 

enseñanza constituye una combinación singular de tecnología, pedagogía y contenido, 

siempre inmersa en un contexto específico. 

  Por último, y en este contexto post pandemia, Steiman (2021) nos invita a 

reflexionar sobre lo que él llama las progresiones del sentido y las progresiones del 
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formato, como dimensiones clave al pensar en una clase. La primera progresión remite a 

la intencionalidad y el propósito pedagógico, se piensa en preguntas tales como, qué se 

quiere enseñar, para qué y qué tipo de desafíos cognitivos se espera que los estudiantes 

desarrollen a partir de esos contenidos. La segunda se refiere a las decisiones sobre el 

“cómo”, qué recursos y herramientas se utilizarán, con qué duración, que modalidades de 

interacción. La pandemia impactó de manera especialmente intensa sobre la progresión 

del formato, se generaron recursos y herramientas digitales muy novedosas, sin embargo 

y tal como se observa en los relevamientos descritos, dicha ampliación del repertorio 

tecnológico no se ve reflejada en las prácticas docentes. Este escenario plantea la 

necesidad de revisar el formato de las clases sin perder de vista el sentido, incorporar 

herramientas novedosas y aprovechar su potencia para resignificar los contenidos y 

enriquecer las experiencias de aprendizaje. Esta distancia entre las posibilidades que 

ofrecen las herramientas digitales y su incorporación efectiva a las prácticas docentes no 

es exclusiva del contexto analizado. Diversas investigaciones en el campo de la educación 

superior dan cuenta de una tensión similar: los blogs, por ejemplo, llevan más de una 

década siendo estudiados y utilizados en entornos universitarios de distintas disciplinas, y 

la evidencia acumulada muestra que su incorporación no mejora automáticamente los 

aprendizajes si no se la acompaña de una intencionalidad pedagógica clara (Molina, 

Valenciano y Valencia-Peris, 2015). Esta advertencia es relevante para el presente trabajo, 

que no propone el blog como una solución técnica sino como una decisión pedagógica, 

orientada a transformar los modos en que se produce y circula el conocimiento en los 

espacios curriculares de la Tecnicatura. 

4.2 Entornos personales de Aprendizaje (PLE) y su relación con los Blogs 

  Los docentes que efectivamente se desempeñan en el entorno virtual de la 

Universidad (Unpabimodal), utilizan las tecnologías digitales sobre todo para impartir 

conocimiento a través de documentos, videos, e incentivan a sus estudiantes en la 
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búsqueda de información; se podría decir que la tecnología está presente en las clases 

virtuales, aunque es importante reconocer que los EVEA han dejado de ser el centro de 

atención y han dado paso a los entornos personales de aprendizaje. La enseñanza 

enmarcada en un curso, dentro de un EVEA de alguna manera encierra al estudiante en 

un contexto homogéneo, todos observan el mismo contenido, organizado de la misma 

forma. Esto se contradice con el deseo de aprender a lo largo de la vida mediante 

experiencias individualizadas y adaptadas a las necesidades personales. Wilson et al. 

(2006).  En términos del problema planteado se espera enriquecer las propuestas de 

enseñanza mediante diferentes estrategias y herramientas digitales, como así también 

compartir fuera del entorno virtual las reflexiones, aprendizajes, experiencias y viceversa. 

Los docentes se enfrentan a estudiantes hiperconectados en donde los entornos de 

aprendizaje van más allá del aula, marcando un desafío en torno al de aprender a gestionar 

esa gran cantidad de información, proveniente de sus entornos personales de aprendizaje, 

pero la participación e interacción en la mayoría de las ocasiones está centrada en los 

estudiantes que pertenecen a la misma universidad y a un curso en particular.  

  Un entorno personal de aprendizaje es “el conjunto de herramientas, fuentes de 

información, conexiones y actividades que cada persona utiliza de forma asidua para 

aprender” (Adell, Castañeda, 2018). Desde la perspectiva del estudiante este entorno es 

variado y cambiante ya que depende de las herramientas utilizadas, las personas con que 

interactúa, los hábitos, relaciones y necesidades de cada persona, por lo tanto, cada PLE 

es particular de cada sujeto. Otro autor lo define como “la cultura de una escuela o clase -

el espíritu y sus características, que refieren a cómo las personas interactúan y se tratan 

unos a otros- así como las formas en que los maestros organizan el entorno educativo para 

facilitar el aprendizaje” (Bates, 2015). En este sentido este autor lo define desde la 

perspectiva docente, siendo este, el responsable de crear un entorno óptimo para que 
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pueda ocurrir el aprendizaje, pudiendo tener diferentes grados de control sobre algunos 

componentes del PLE. 

  Respecto a la actividad docente, y teniendo en cuenta el problema planteado, no 

es suficiente dotar a los estudiantes con contenido académico, sino que deben saber 

organizar, analizar y aplicar la información o contenido que oportunamente tuvieron acceso 

a través de medios tecnológicos, siendo responsables en la búsqueda de información. 

Respecto a esto Bates (2015) dice que “la capacidad de utilizar las tecnologías digitales 

debe ser una parte integral de su aprendizaje, y a su vez debe estar relacionada con los 

contenidos y competencias adecuadas dentro de su área de estudio” (p.68). Por lo tanto, 

los estudiantes deben tener acceso a la información apropiada y pertinente saber cómo 

encontrarla y tener la oportunidad de aplicar, practicar y compartir lo que han aprendido, 

no solo con sus compañeros de curso sino con otros estudiantes. Los docentes son el 

eslabón clave para desarrollar esas capacidades, el aprendizaje ubicuo crea oportunidades 

para valorar y utilizar el conocimiento de diversas fuentes, aplicables a las necesidades de 

los estudiantes.  

  En este sentido los autores (Adell y Castañeda, 2010) destacan los elementos 

más importantes de un PLE para el desarrollo profesional docente y son las siguientes: 1) 

herramientas y estrategias de lectura, 2) herramientas y estrategias de reflexión y creación 

de contenido y 3) herramientas y estrategias de relación. (p.7). Estos componentes 

subrayan la importancia de ir más allá de la mera transmisión de conocimiento y promover 

la gestión activa de la información. 

  Así mismo, Andreoli (2010, citado en Gil Mediavilla et al., 2012) sostiene que las 

propuestas de enseñanza en red en donde no solo se tiene en cuenta el entorno personal 

de aprendizaje, sino a otros actores en la web, buscan favorecer la construcción de 

conexiones perdurables entre alumnos, docentes, contenido y comunidad y llevar a cabo 

un aprendizaje auténtico. El uso de Blogs, como complemento al entorno Moodle elegido 
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por la UNPA guarda un potencial suficiente respecto a los elementos de un PLE antes 

mencionado: facilitan la lectura y curación de contenidos, promueven la reflexión mediante 

la creación de publicaciones propias y estimulan relaciones a través de comentarios y 

redes colaborativas. A su vez los Blogs poseen características propias de los elementos 

de la web 2.0, son fáciles de utilizar, intuitivos, por lo general gratuitos (como Blogger) y 

orientado a la creación de contenido y conocimiento de forma colaborativa. Otro aspecto 

importante de señalar respecto de los Blogs como complemento al entorno Moodle es que, 

si bien los entornos virtuales están optimizados para la gestión administrativa y académica 

de las universidades, su diseño limita la interacción a los márgenes del aula virtual. Esto 

obstaculiza la consolidación de redes de aprendizaje extendidas, y provoca la pérdida de 

las trayectorias y construcciones dialógicas dadas a lo largo de la cursada. En este sentido 

los Blogs surgen como un espacio de convergencia donde lo individual y colectivo 

adquieren una dimensión de permanencia y apertura.  

Por último, cabe señalar que la potencialidad del blog como componente de un 

entorno personal de aprendizaje ha sido verificada empíricamente en experiencias 

universitarias concretas. Molina, Valenciano y Valencia-Peris (2015), en un estudio 

desarrollado durante cuatro años en cinco universidades españolas con 53 experiencias 

documentadas, identificaron que los blogs facilitan el acceso continuo al conocimiento más 

allá del aula, promueven una participación más activa y reflexiva de los estudiantes y 

amplían la experiencia social del aprendizaje al multiplicar las interacciones entre pares y 

entre docentes y estudiantes. De manera complementaria, Villalobos (2015), en una 

experiencia de educación ambiental universitaria, constató que el blog favorece la 

construcción colectiva de aprendizajes significativos cuando los estudiantes interactúan 

con el material, comentan las publicaciones de otros y articulan sus experiencias con los 

contenidos disciplinares de la asignatura. Estas experiencias resultan especialmente 

pertinentes para el presente trabajo porque muestran que el blog no opera como un 



 

Maestría en Enseñanza en Escenarios Digitales/Maestranda: M. Victoria Yanzon/TFI      25 

sustituto del entorno virtual institucional, sino como una extensión que enriquece y amplía 

sus posibilidades pedagógicas. 

4.3 Aprendizaje Ubicuo 

  El aprendizaje ya no está confinado a un tiempo, un lugar ni una institución 

determinada. La palabra ubicuo del latin “ubique”, significa en todas partes, esto sintetiza 

la condición del aprendizaje contemporáneo, es decir que el aprendizaje ocurre en el 

hogar, en el transporte, en el trabajo, en el campo, y en cualquier lugar de la vida cotidiana 

a través de dispositivos conectados que permiten el acceso permanente a personas, 

recurso y comunidades de conocimiento. Cope y Kalantzis (2009) sostienen que el 

aprendizaje ubicuo borra las fronteras entre los espacios formales e informales, entre el 

tiempo escolar y el tiempo social, esto configura una nueva ecología del aprendizaje en la 

que la institución educativa es solo uno de los posibles nodos de los cuales obtener 

conocimiento. Es decir que, el acceso a los conocimientos trasciende las barreras de una 

institución, por el teléfono celular o cualquier dispositivo electrónico se puede acceder a 

personas, conocimiento, o lugar. Gros (2015) sostiene que “una de las consecuencias más 

importantes de la sociedad del conocimiento es la transformación de los espacios y lugares 

para el aprendizaje”. Considera que “la ubicuidad y los entornos personales de aprendizaje 

son los pilares fundamentales de los nuevos espacios formativos” (p.58). La brecha entre 

el aprendizaje formal en donde el docente expone y comparte sus conocimientos y el 

aprendizaje informal acompañado por la lluvia de información de diferentes fuentes 

tecnológicas ya no existe. Se dice que el aprendizaje según las necesidades ajustado 

“justo al tiempo” es una característica notoria de esta era y los docentes ya no pueden 

manejar donde y cuando ocurre el aprendizaje, en realidad es a lo largo de toda la vida, en 

todo momento y lugar. Los docentes deben repensar la relación con sus estudiantes y 

tomar el aprendizaje ubicuo como una oportunidad y desarrollar nuevas estrategias de 

enseñanza. Burbules (2012) expresa que “el aprendizaje ubicuo crea un recurso para los 
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profesores, la oportunidad de relacionar las metas de aprendizaje con contextos y 

propósitos más allá del salón de clases”. Esta afirmación es importante en el contexto de 

la Tecnicatura en Recursos Naturales, donde la naturaleza misma de la disciplina sitúa al 

estudiante en lugares, ecosistemas, en contextos de intervención, que son, por definición 

espacios de aprendizaje ubicuo: el trabajo de campo, la observación directa del ambiente, 

de los suelos, de la vegetación, el relevamiento de datos en contextos naturales y la toma 

de decisiones en situaciones reales, constituyen instancias formativas que van más allá 

del aula virtual y que demandan herramientas pedagógicas, capaces de integrar esas 

experiencias al proceso de construcción de conocimiento. 

  Así todo, el aprendizaje ubicuo no lo es todo, si bien es cierto que los contenidos 

disciplinares son cada vez más accesibles, desde cualquier dispositivo, el rol de los 

docentes sigue siendo crucial en tanto ayuden a sus estudiantes a integrar el aprendizaje 

formal con el informal. Su función central ya no es sólo transmitir información, sino ayudar 

a los estudiantes a seleccionar, evaluar y contextualizar esa información en función de los 

propósitos formativos específicos de la disciplina. Esta resignificación del rol docente es 

relevante en la carrera mencionada, donde la distancia física hace que el diseño previo de 

las propuestas pedagógicas, los recursos y actividades propuestas sean determinantes 

para las experiencias de aprendizaje de los estudiantes. 

  En este sentido, y en términos de nuestro problema, no se evidencia la utilización 

de recursos y herramientas externas al entorno UnpaBimodal, así como elementos de los 

entornos personales en las propuestas pedagógicas en las aulas observadas, pudiendo 

ser el uso de los Blogs temáticos una gran oportunidad para integrar el aprendizaje formal 

con el informal.  

  Los estudiantes actuales utilizan las redes sociales a diario para comunicarse, 

entretenerse, trabajar, buscar información, entre otras cosas, ocupan mucho tiempo 

enviando y recibiendo mensajes, es por esto que un enfoque conectivista, con uso tecno 
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pedagógico de los Blogs, podría ayudar a resignificar esas experiencias y búsqueda de 

información para mejorar los aprendizajes.  Los blogs temáticos potencian la ubicuidad al 

romper la estructura lineal y cerrada del aula virtual en donde están acostumbrados a 

trabajar los estudiantes. El blog permite que el estudiante registre sus hallazgos, 

observaciones de campo, en tiempo real y desde cualquier lugar, y así integrar las 

experiencias con las reflexiones académicas. Los estudiantes no solo son consumidores, 

sino que producen información antes de publicar “algo”, el blog les otorga voz pública no 

solo escriben para el docente o el entorno de compañeros de clase, sino que lo hacen para 

una audiencia más amplia, lo que les otorga sentido a la información que perciben y 

recolectan de su entorno.   Mientras que el entorno UnpaBimodal puede percibirse como 

el lugar de “cumplimiento académico”, con interacciones cerradas, el blog se constituye 

como un escenario social de aprendizaje. En él, el conocimiento no es estático sino un flujo 

que se nutre del intercambio, los comentarios, y la retroalimentación entre pares de la 

tecnicatura y externos. Esto permite que el aprendizaje sea continuo y fluya desde lo 

informal a lo formal, por ejemplo, el estudiante puede registrar datos en el campo, y 

mediante la reflexión propia y la información digital, construir alguna reflexión en el blog y 

llevarla a debate en el aula. En este sentido (Siemens, 2010) plantea que la conectividad 

es un aspecto a considerar en la producción de conocimiento en la sociedad actual, “el 

conocimiento cuando es digital (no en entidades físicas como libros o revistas de papel) 

puede ser combinado o remezclado fácilmente con nuevo conocimiento” (p. 73). Esta 

capacidad de mezclar y recontextualizar el conocimiento es precisamente lo que el Blog 

habilita, el estudiante no sólo consume información, sino que la transforma, la articula con 

su experiencia y la devuelve enriquecida a la comunidad.  

  Para finalizar es importante destacar que, si bien la conectividad permite que los 

estudiantes accedan a un flujo inagotable de datos, los mezclen y compartan en los blogs, 

o en el aula virtual esta abundancia de información, conlleva a la desinformación o falta de 
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rigor científico. Es aquí donde el aprendizaje ubicuo demanda una intervención docente 

constante, y reflexiva. El docente ya no es la única fuente del saber, sino un guía crítico, 

un filtro que ayuda a los estudiantes a navegar en esa gran cantidad de información, a 

encontrar fuentes confiables y construir conocimiento con criterio académico. En este 

escenario, el aprendizaje ubicuo no sustituye la figura del docente, sino que la resignifica, 

el docente se convierte en tutor de la trayectoria de los estudiantes.  

4.4 Comunidad de aprendizaje  

  En relación con lo expuesto anteriormente, existe una relación entre el aprendizaje 

ubicuo y el aprendizaje en comunidad. Burbules (2012) asegura que “la potencialidad de 

un recurso ubicuo a menudo reside en las contribuciones que hacen varias personas” (p.7), 

por lo tanto, una de las funciones de los profesores en este contexto es ayudar a fomentar 

y facilitar la creación de estas comunidades de aprendizaje distribuido, teniendo en cuenta 

que el conocimiento parcial de cada uno es lo que le da fuerza dentro de la comunidad de 

aprendizaje. La “fuerza” que menciona el autor reside en que el blog permite que esos 

fragmentos de conocimiento parcial se unan, creando algo más grande que la suma de sus 

partes. Otra autora dice que “El conocimiento personal se compone de una red, que a su 

vez alimenta a organizaciones e instituciones, las que a su vez retroalimentan a la red y 

proveen nuevos aprendizajes para los individuos” (Lion, 2015, p. 110).  

  En este sentido el intercambio de información para construir conocimiento resulta 

una herramienta importante a considerar y que los docentes deben tener en cuenta a la 

hora de pensar una clase. En este caso el aprendizaje es mediado, como se mencionó 

anteriormente es a través de la plataforma Moodle. Gros, (2007) expresa dos ideas 

importantes respecto al aprendizaje en comunidad y mediado, en primer lugar, en el 

aprendizaje con otros, en grupo, no se contempla al aprendiz en forma aislada, sino en 

interacción con los demás. Se parte de la importancia de compartir objetivos y distribuir 

responsabilidades, son formas deseables de aprendizaje. Además, se enfatiza el papel del 
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ordenador como elemento mediador que apoya este proceso y las herramientas utilizadas 

deben favorecer los procesos de interacción. Articular las herramientas y recursos para 

que favorezcan la interacción no es tarea fácil, más cuando no se conocen en profundidad, 

como se pudo evidenciar mediante el diagnóstico que dio origen al problema que se 

plantea. Es claro que no basta con poner en contacto a los estudiantes con alguna 

herramienta tecnológica para que se produzca el aprendizaje, una vez más el papel del 

docente es crucial como mediador, tutor y de alguna manera crear el ambiente propicio 

para el aprendizaje. El contexto digital actual obliga a redefinir la tarea pedagógica, 

priorizar la motivación y creatividad docente. La consolidación de comunidades de 

aprendizaje en la educación superior se ha visto potenciada por el uso de la Web 2.0, la 

cual actúa como un agente facilitador de la interacción y la colaboración. Según la 

investigación de Revelo-Rosero et al. (2023), estas herramientas digitales son factores 

comunicativos que fomentan procesos formativos abiertos y flexibles, facilitando la 

construcción compartida del conocimiento dentro de una comunidad virtual. El estudio 

subraya que el uso de plataformas interactivas permite romper con los esquemas 

tradicionales de enseñanza, promoviendo espacios de reflexión y empoderamiento donde 

tanto docentes como estudiantes participan activamente en redes de conocimiento que 

trascienden los límites físicos del aula. De este modo, la implementación de estrategias 

colaborativas mediadas por estas tecnologías resulta fundamental para generar 

aprendizajes significativos en la virtualidad. 

  Los Blogs educativos trascienden su función como simples repositorios para 

convertirse en escenarios de interacción donde docentes y estudiantes co-crean, 

investigan y reflexionan. Esto permite reflexionar sobre las diferentes visiones del uso de 

las tecnologías y en este sentido, Cabero (2015) contempla las tecnologías desde una 

visión menos centrada en las mismas y más en las prácticas culturales y mentalidades que 

han madurado alrededor de las nuevas herramientas y plataformas tecnológicas, asegura 
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que con el movimiento de la web 2.0 lo importante es la persona y no la tecnología. 

Diferencia claramente tres visiones de aplicación de las TIC en donde desde la perspectiva 

de las tecnologías de la información y comunicación, estas son percibidas como 

facilitadoras y transmisoras de información, siendo necesario poseer conocimientos más 

bien instrumentales y tecnológicos, para ajustar los contenidos a las necesidades y 

características de los estudiantes y propiciar una verdadera experiencia multimedial, 

hipertextual y audiovisual. Desde la perspectiva de las tecnologías para el aprendizaje y el 

conocimiento (TAC), implica la utilización de las mismas como instrumentos facilitadores 

del aprendizaje y la difusión del conocimiento, son las herramientas para la realización de 

actividades para el aprendizaje y el análisis de la realidad que rodea a los estudiantes. En 

términos educativos su significación vendrá de las estrategias y metodologías que se 

aplicarán para alcanzar los objetivos. El docente debe saber aplicar sobre ellas diferentes 

estrategias para alcanzar los objetivos y competencias del aprendizaje. Por último, el autor 

se refiere a las tecnologías para el empoderamiento y la participación (TEP) en donde los 

Blogs educativos alcanzan su máximo potencial al promover la participación y la 

colaboración en comunidad para construir conocimiento. Son las tecnologías que facilitan 

la participación y colaboración de docentes y estudiantes, desde una perspectiva no solo 

individual sino social. El objetivo principal del docente será capacitar al alumno para filtrar, 

hibridar y comunicar saberes, convirtiendo la información dispersa en conocimiento con 

sentido propio.  

  La implementación de Blogs en las aulas virtuales responde a la necesidad de 

transitar desde una pedagogía de almacenamiento en donde los estudiantes son 

evaluados volcando la información en tareas como múltiple choice, por nombrar algunas 

tradicionales, hacia una pedagogía de conexión. Como expresa Siemens (2004), “el 

aprendizaje no es una actividad interna y aislada, sino un proceso de conexión de nodos 

(áreas, ideas, comunidades) de información especializada” (p.6), y adquiere especial 
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importancia, la capacidad de conectarse con fuentes de información relevante, cuando se 

necesita un determinado conocimiento. En este sentido el blog actúa como un nodo en 

movimiento donde el conocimiento personal se difunde para alimentar a la red de la 

comunidad de aprendizaje. Aquí, el conocimiento parcial de cada estudiante fortalece a la 

comunidad, y el acto de compartir información y dialogar con otros estudiantes o miembros 

de una comunidad se vuelve más significativo que la mera retención de datos. 

La dimensión comunitaria del aprendizaje mediado por blogs no es solo un 

postulado teórico, investigaciones empíricas en educación superior la han documentado 

en condiciones reales de aula. Checa García (2014) señala que el blog del alumno, al ser 

público y susceptible de comentarios, transforma la dinámica del aprendizaje: el estudiante 

deja de producir para un único destinatario, el docente, y pasa a escribir para una audiencia 

más amplia, lo que genera mayor responsabilidad, sentido crítico y motivación. Molina et 

al. (2015) corroboran este hallazgo y agregan que el blog estimula especialmente la 

participación de aquellos estudiantes que permanecen invisibles durante las clases 

presenciales, ofreciéndoles un espacio más cómodo para realizar sus contribuciones. En 

el contexto de una carrera totalmente virtual como la Tecnicatura en Recursos Naturales, 

donde no existe el aula física como espacio de intercambio espontáneo, esta capacidad 

del blog para crear comunidad cobra una relevancia particular y constituye uno de los 

espacios donde el conocimiento parcial de cada estudiante puede volverse visible, circular 

y enriquecer al grupo. 

4.5 Aprendizaje invisible 

  Es pertinente en este análisis tener en cuenta este tipo de aprendizaje, que de 

hecho no es algo nuevo, y tampoco es una teoría como tal. Las personas son por 

naturaleza curiosas y aprenden de diferentes maneras, en diferentes contextos y en 

cualquier momento, como se mencionó en el aprendizaje ubicuo, el caso es que en la 

educación formal este tipo de aprendizaje muchas veces no es tenido en cuenta, es 
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ignorado y no se registra.  Cobo y Moravec (2011) lo definen de varias maneras e invitan 

a pensar este aprendizaje como una metateoría capaz de integrar diferentes ideas y 

perspectivas. Como un paradigma de educación inclusivo que busca desencadenar 

reflexiones e ideas sobre cómo conseguir una educación de mayor pertinencia capaz de 

reducir la brecha entre lo que se enseña en la educación formal y lo que demanda el mundo 

del trabajo. Otro aspecto importante que resaltan los autores es que en algunas ocasiones 

las ideas de aprendizaje invisible pueden adaptarse a contextos de educación tradicional, 

sugieren que no es una respuesta estándar adaptable a todos los contextos de 

aprendizaje. Esto surge como una invitación a reflexionar sobre las prácticas educativas, 

a pensar cuales son los intereses de los estudiantes en el contexto en que se encuentran 

y cuáles son las necesidades de su entorno. Muchos de los aprendizajes se llevan a cabo 

dentro de la educación informal, por fuera de las aulas, son en definitiva el resultado de la 

exploración y prueba y error. Por lo tanto, cobra importancia la creación de situaciones de 

aprendizaje en donde se estimulan ciertas competencias en contextos diferentes.  

  En esta sociedad cada vez más interconectada, resulta interesante pensar de qué 

manera valorizar esos saberes invisibles, y salir del estereotipo tradicional. Pareciera difícil 

de aplicar en el aula virtual de la universidad ya que este tipo de aprendizajes no se pueden 

cuantificar de la manera tradicional con algún múltiple choice, o un verdadero falso, se trata 

de escuchar que es lo que saben los estudiantes, que es lo que pueden compartir, y que 

pueden construir en base a las reflexiones de sus compañeros y de otras personas. Para 

esto las tecnologías de la información y la comunicación abren un abanico de posibilidades 

para iluminar este aprendizaje invisible y seguramente las competencias digitales juegan 

un papel muy importante a la hora de expresar esos aprendizajes.  

4.6 Competencias digitales  

  Como se ha mencionado anteriormente, la educación a distancia ha sufrido 

modificaciones a lo largo de los años; hoy en las Universidades la tarea docente se 
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encuentra en un ámbito diferente, se habla de educación híbrida, semipresencial, mixta, 

virtual, etc. Estos modelos conllevan innovaciones en los procesos metodológicos y 

didácticos apoyados en el uso de las tecnologías digitales. La tarea docente con estas 

tecnologías supone un análisis más profundo; no es solo agregar un recurso digital a la 

clase, o un PDF con información relevante, sino, de formar docentes en competencias 

digitales, que le den un sentido pedagógico a la inclusión de ciertas tecnologías. La 

relevancia de la capacitación continua para el fortalecimiento de estas destrezas se 

sustenta en evidencias como las presentadas en la revisión sistemática de Córdova 

Esparza et al. (2024). Este estudio, que analizó diversos trabajos empíricos recientes, 

identificó que la utilización activa de entornos virtuales de enseñanza y aprendizaje (EVEA) 

y herramientas digitales influye de manera directa y positiva en el desarrollo de las 

competencias digitales docentes. Los hallazgos demuestran que los profesores que 

integran estas tecnologías en su práctica incrementan significativamente sus capacidades 

en áreas clave como la gestión de la información, la comunicación digital y la creación de 

recursos educativos, lo que hace indispensable la implementación de modelos de 

formación permanente que permitan a los docentes adaptarse a las necesidades 

específicas de su labor. Maggio (2018) habla de inclusión efectiva e inclusión genuina, 

donde la primera se produce por razones que no son las de los propios docentes 

preocupados por mejorar sus prácticas de la enseñanza. “La puesta a disposición de 

tecnología se produce por razones ajenas a la enseñanza y los docentes son empujados 

a usarla bajo mecanismos de estimulación positiva o bien de presión”. En cambio, en la 

inclusión genuina “los docentes justifican como propia la decisión de incorporar tecnologías 

en las prácticas de la enseñanza a partir de diferentes reconocimientos acerca de los 

modos en que las tecnologías de la información y la comunicación atraviesan el 

conocimiento y la cultura” (p. 100). Desde esta perspectiva, integrar tecnologías de manera 

genuina supone asumir que los estudiantes habitan una sociedad mediada por lo digital, y 
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reconocer que la forma de adquirir conocimiento, los modos producirlo y compartirlo han 

cambiado, es por esto, que la enseñanza debe dar cuenta de ello. Esta distinción resulta 

especialmente relevante en el marco de la educación superior técnica, donde la integración 

de herramientas digitales no debería responder únicamente a demandas externas, sino 

constituirse en una decisión pedagógica que responda a las necesidades formativas de los 

estudiantes y en las características del campo disciplinar. 

  En términos de nuestro problema se trata de reconocer la importancia de 

incorporar herramientas propias de los PLE mediante la incorporación de Blogs temáticos 

en las aulas virtuales. Se espera que las estrategias vinculadas al uso de las mismas, 

surjan de un sentido pedagógico, y en definitiva mejoren el rendimiento académico de los 

estudiantes y las competencias digitales de los docentes y los estudiantes. Respecto a 

esto Villalobos (2015) sugiere que los Blog pueden ser empleados como herramientas de 

construcción de conocimiento en áreas curriculares concretas, pero también como material 

instruccional, ya que implica promover el desarrollo de habilidades y destrezas socio 

cognitivas básicas y habilidades para el trabajo digital (p. 121). Por esto, se asume que las 

competencias digitales son importantes destrezas a adquirir en el sistema educativo, pero 

no son tenidas en cuenta en la formación curricular.  

  En consecuencia, el desarrollo de competencias digitales en el ámbito 

universitario no debe entenderse como un conjunto de habilidades técnicas, sino 

habilidades estratégicas para esta sociedad. En este sentido y desde la perspectiva de 

Bates (2015, p.68) señala que, si bien el rigor académico es el pilar para el crecimiento en 

las sociedades del conocimiento, estos exigen ser complementados con nuevas formas de 

enseñar que permitan al estudiante procesar y validar información en entornos complejos. 

En esta línea, las competencias digitales son el puente necesario entre el conocimiento 

disciplinar y las demandas de la sociedad actual. Por lo tanto, la inclusión de blogs 

temáticos en las aulas virtuales, no solo busca modernizar el soporte, sino la creación de 
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un espacio donde docentes y estudiantes pongan en juego ciertas destrezas, como las de 

gestión del conocimiento, el aprendizaje autónomo, el trabajo en equipo, entre otras. Para 

el docente implica transitar hacia la “inclusión genuina”, que comprenda cómo la tecnología 

atraviesa su disciplina y para el estudiante supone el desarrollo de habilidades 

sociocognitivas que le permitan pasar del consumo pasivo de información a la producción 

activa y conectada. En definitiva, se trata de garantizar que el conocimiento académico se 

preserve y se potencie mediante un dominio competente y pedagógico de las herramientas 

digitales.  

4.7 Conectivismo 

  Las teorías clásicas del aprendizaje, el conductismo, cognitivismo y 

constructivismo son los pilares en las cuales se basaron los modelos de enseñanza 

aprendizaje y las prácticas pedagógicas de todos los niveles educativos. Sin embargo, 

estas teorías se remontan a una época en la que la tecnología aún no había irrumpido de 

manera determinante en la forma en que se produce, se apropia y se comparte el 

conocimiento.  Al respecto Siemens (2004) señala que en los últimos años “la tecnología 

ha reorganizado la forma en la que vivimos, nos comunicamos y aprendemos. Las 

necesidades de aprendizaje y las teorías que describen los principios y procesos de 

aprendizaje, deben reflejar los ambientes sociales subyacentes” (p.1). Esta afirmación 

resulta relevante en el contexto de la Tecnicatura en Recursos Naturales, donde la 

totalidad de las clases se desarrolla en entornos virtuales y en donde los docentes y 

estudiantes construyen sus trayectorias formativas mediados por tecnologías digitales. En 

este escenario el Conectivismo interpela directamente las formas en que el aprendizaje 

ocurre en la actualidad.   

  El Conectivismo es una teoría del aprendizaje formulada por George Siemens en 

2004, y surge como respuesta a las transformaciones propias de la sociedad digital. A 

diferencia de las teorías clásicas que conciben el aprendizaje como un proceso que ocurre 
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en el interior del individuo y que el conocimiento es un estado alcanzable a través del 

razonamiento y la experiencia, el Conectivismo postula que el aprendizaje reside en la 

diversidad de opiniones y se produce a través de la conexión de nodos y fuentes de 

información especializadas, a la vez que puede residir en dispositivos no humanos. 

(Siemens, 2004, p.7). Desde esta perspectiva el conocimiento no se encuentra estático en 

la mente de un individuo, sino que es una red dinámica. Aprender significa la capacidad de 

establecer conexiones entre distintos nodos (personas, comunidades, sitios web, 

repositorios digitales) y de saber cuándo y cómo esas conexiones son relevantes para 

resolver algún problema actual. En palabras de Siemens (2004), “la capacidad de saber 

más es más crítica que aquello que se sabe en un momento dado” lo que significa que el 

aprendizaje debe ser abierto, actualizado, y que el estudiante debe practicar la gestión 

activa del conocimiento. 

  La integración de herramientas digitales en las aulas virtuales no puede reducirse 

a la simple digitalización de contenidos o a la sustitución de materiales impresos por 

archivos en formato PDF. Por el contrario, una propuesta pedagógica en sintonía con el 

Conectivismo debería promover la participación activa de los estudiantes en redes de 

conocimiento, fomentar la creación y publicación de contenidos propios, facilitar la 

conexión con expertos y desarrollar en el estudiante la capacidad de gestionar su propio 

entorno personal de aprendizaje. Esta perspectiva resulta pertinente para pensar en el 

perfil del egresado de la Tecnicatura en Recursos Naturales. Un técnico que debe 

intervenir en contextos cambiantes, con acceso a información de diferentes fuentes y que 

debe estar permanentemente actualizado, no puede formarse exclusivamente desde la 

transmisión de contenidos estáticos. Necesita desarrollarse en competencias que 

favorezcan el aprender a aprender en la red, identificar fuentes confiables, construir 

conocimiento en colaboración con otros y mantener activas las conexiones que le permitan 

aprender y estar actualizado, más allá del egreso formal. En este sentido, los blogs 
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temáticos adquieren una relevancia pedagógica significativa al constituirse como espacios 

de producción, publicación y reflexión personal y colectiva. Su uso promueve la escritura, 

la organización y síntesis de información.  

  Para los docentes de la Tecnicatura en Recursos Naturales la comprensión de 

esta teoría ofrece una perspectiva que orienta y justifica la inclusión de herramientas 

digitales externas al entorno UnpaBimodal. Lejos de constituir un accesorio, estas 

herramientas desde la teoría del Conectivismo se constituyen como el soporte material de 

procesos de aprendizaje contemporáneos, colaborativos y favorecedores de la autonomía 

del estudiante. 

5 MARCO METODOLÓGICO 

5.1 Enfoque 

  El presente trabajo se enmarca en un enfoque cualitativo orientado a comprender 

las prácticas de enseñanza mediadas por tecnología en la Tecnicatura en Recursos 

Naturales Renovables de la UNPA-UACO. Interesa comprender el sentido que los 

docentes otorgan a sus prácticas. El presente TFI no solo propone describir una realidad 

sino también intervenir sobre ella mediante una propuesta pedagógica fundamentada. 

5.2 Criterios de selección de los participantes 

  Los docentes que participaron de las distintas instancias del presente trabajo 

fueron seleccionados a partir de un criterio intencional, basado en la disposición y apertura 

que manifestaron durante el proceso de relevamiento inicial. En el transcurso de las 

entrevistas y observaciones realizadas en 2023, algunos docentes mostraron mayor 

receptividad frente a las problemáticas identificadas y expresaron interés genuino en 

explorar alternativas de mejora para sus prácticas de enseñanza. Fueron precisamente 
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algunos de esos docentes quienes conformaron el grupo de participantes para las etapas 

siguientes del trabajo. 

  Esta decisión metodológica responde a una consideración pedagógica 

fundamental: la incorporación de herramientas digitales en las prácticas docentes requiere 

no solo conocimiento técnico sino también motivación intrínseca y disposición al cambio. 

Trabajar con docentes que ya habían manifestado apertura permitió construir un vínculo 

de confianza más sólido y favorecer procesos de reflexión más genuinos sobre sus propias 

prácticas. 

  Asimismo, se acordó con cada docente participante, que la intervención se 

desarrollaría en el espacio curricular que cada uno eligiera. Esta decisión buscó preservar 

la comodidad y la autonomía de los docentes, reconociendo que el sentido de apropiación 

sobre el propio espacio de trabajo es una condición necesaria para que cualquier 

innovación pedagógica pueda sostenerse en el tiempo. 

5.3 Primera instancia: relevamiento inicial y diagnóstico exploratorio 

  Con el fin de identificar las problemáticas vinculadas al uso de herramientas 

digitales en los espacios curriculares del Área de Recursos Naturales, durante el año 2023 

se llevaron a cabo entrevistas semiestructuradas a ocho docentes de la carrera, en el Área 

de Recursos Naturales complementadas con el acceso y observación de 10 aulas virtuales 

de la carrera. 

  En esta primera etapa de acercamiento, las entrevistas se orientaron a indagar 

sobre los materiales compartidos con los estudiantes, los recursos digitales más utilizados 

dentro de la plataforma, las modalidades de evaluación y los canales de comunicación 

empleados. Los resultados revelaron que la plataforma Moodle era utilizada mayormente 

como repositorio de información, en el que el material de estudio se reducía a archivos en 

formato PDF, videos de YouTube y, ocasionalmente, presentaciones en PowerPoint. Ante 
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demandas específicas de los estudiantes, algunos docentes recurrían a herramientas 

sincrónicas como Meet o Zoom, aunque la modalidad predominante era la asincrónica. La 

comunicación con los estudiantes se sostenía principalmente a través del foro de la 

plataforma y el correo electrónico, sin que se registrara interacción colaborativa entre 

docentes de distintos espacios curriculares. 

  La observación de aulas virtuales correspondientes al segundo año de la 

Tecnicatura permitió profundizar y corroborar lo relevado en las entrevistas. Se constató la 

presencia de foros de presentación de carácter introductorio, unidades temáticas 

estructuradas en torno a archivos PDF y videos de YouTube, ninguno de los cuales 

contaba con licencias del tipo Creative Commons. No se evidenció el uso de herramientas 

interactivas como Padlet, Canva, Genially ni recursos de realidad aumentada o virtual. Los 

foros disponibles no eran empleados como espacios de discusión o reflexión, sino 

únicamente para consultas puntuales. Respecto a la evaluación, predominaban 

actividades tipo "tarea", en las que los estudiantes elaboraban informes que el docente 

corregía individualmente, junto con actividades de opción múltiple. Uno de los docentes 

consultados manifestó percibir desmotivación en sus alumnos y dificultad para generar 

espacios creativos con los mismos.    

  La observación de aulas correspondientes al tercer año de la carrera confirmó una 

metodología similar, destacándose la abundante utilización de videos de YouTube como 

principal recurso didáctico. En estos espacios no se observaron actividades ni instancias 

de evaluación asociadas a los contenidos presentados. Los foros disponibles eran 

utilizados exclusivamente para la emisión de anuncios y la atención de consultas sobre la 

bibliografía. Esta brecha tecnológica, sumada a una comunicación centrada en anuncios y 

evaluaciones de carácter individual (actividades tipo "tarea" y cuestionarios), evidencia un 

modelo de enseñanza anclado en la transmisión pasiva de contenidos. (Ver Anexo figura 

10.4) 
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5.4 Capacitación inicial como acción intermedia 

Como consecuencia del diagnóstico exploratorio realizado, y con el propósito de 

ofrecer una primera respuesta a las problemáticas identificadas, se diseñó e implementó 

un espacio de capacitación dirigido a docentes del área. Dicha instancia contempló la 

prevalencia de archivos PDF y videos de YouTube como recursos únicos de estudio, e 

incorporó la temática de accesibilidad y licencias en materiales educativos digitales. Los 

contenidos fueron abordados desde distintas perspectivas mediante materiales 

interactivos, todos ellos bajo licencia Creative Commons. 

  La propuesta fue validada por pares del área de Recursos Naturales y 

técnicamente por la especialista y directora del Área de Educación a Distancia de la UNPA-

UACO, lo que permitió ajustar y robustecer su diseño antes de avanzar hacia la propuesta 

pedagógica central del presente trabajo. 

5.5 Segunda instancia: diagnóstico focalizado para la propuesta 

  Para dar inicio formal a la propuesta pedagógica, se realizó un nuevo diagnóstico 

dirigido a los cuatro docentes del Área de Recursos Naturales que podían participar de la 

experiencia. Este diagnóstico se llevó a cabo mediante dos instrumentos complementarios: 

un formulario administrado a través de Google Forms de manera asincrónica, y una 

entrevista virtual sincrónica. La combinación de ambos instrumentos permitió triangular la 

información y obtener una visión más completa sobre el estado de situación de cada 

participante. Las capturas de pantalla del formulario utilizado pueden consultarse en el 

Anexo 10.2 y en el Anexo 10.5, Tabla 1 y Tabla 2 puede verse la sistematización de los 

datos obtenidos. Se evidencia que, si bien los docentes poseen una competencia digital 

operativa para la gestión de archivos y la comunicación sincrónica (Meet/Zoom), existe un 

vacío absoluto en la creación de contenidos colaborativos. El nivel inicial de conocimiento 

sobre los blogs educativos es inexistente en términos de autoría, aunque se registra una 
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actitud favorable hacia su implementación, considerándolos herramientas motivadoras y 

naturales para los estudiantes actuales. Esta demanda de capacitación técnico-

pedagógica detectada en el 100% de los casos justifica el diseño de la propuesta de 

intervención basada en el asesoramiento situado para la creación de blogs temáticos. 

  En relación a sus Entornos Personales de Aprendizaje (PLE), los docentes 

organizaban información de interés en herramientas como Drive y Dropbox, utilizaban el 

correo electrónico para el intercambio académico, y hacían uso de redes sociales de forma 

privada y para búsquedas personales. No se registraron prácticas vinculadas a la creación 

o gestión de contenidos en entornos públicos o colaborativos de la Web 2.0. 

5.6 Ajustes en la modalidad de intervención 

  La propuesta original contemplaba la realización de un taller virtual como instancia 

de formación con los docentes participantes. Sin embargo, durante el proceso de 

implementación se identificaron dificultades concretas que requirieron replantear esta 

modalidad.  

  En primer lugar, es necesario comprender el contexto laboral de los docentes del 

área. Los profesionales que integran el cuerpo docente de la Tecnicatura en Recursos 

Naturales Renovables son, en su mayoría, especialistas en ciencias básicas y aplicadas 

cuya actividad principal no es la docencia universitaria sino el ejercicio profesional en sus 

respectivos campos. La docencia representa para muchos de ellos una actividad 

complementaria, lo que implica que su disponibilidad horaria para participar en instancias 

de formación o capacitación es considerablemente limitada. A esto se suma que, según la 

categoría docente que ocupan, las exigencias en términos de dedicación, investigación y 

extensión varían significativamente, condicionando aún más los tiempos disponibles para 

actividades fuera de la carga habitual. 
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  Esta situación generó una tensión real, entre la propuesta de intervención y las 

posibilidades concretas de participación de los docentes. La intensa carga laboral, 

combinada con las responsabilidades propias de cada categoría docente, restó el tiempo 

necesario para la participación en talleres virtuales formales con horarios y dinámicas 

preestablecidas. 

  Ante esta situación, y con el objetivo de sostener el proceso iniciado sin forzar 

condiciones que pudieran generar resistencia o abandono, se optó por una modalidad de 

intervención más flexible y adaptada a los tiempos reales de los docentes. Esta modalidad 

incluyó las siguientes acciones: 

  En primer lugar, se realizaron conversatorios virtuales por Meet con los docentes 

que expresaron interés en participar. En dichos encuentros se presentaron los 

fundamentos del trabajo final de maestría, el problema identificado y el marco teórico que 

sustenta la propuesta, incluyendo los conceptos de Entornos Personales de Aprendizaje, 

aprendizaje ubicuo, Conectivismo, competencias digitales docentes y el potencial 

pedagógico de los blogs temáticos. Estos conversatorios no tenían una estructura rígida 

de taller sino un formato de intercambio y reflexión conjunta, lo que favoreció una 

participación más genuina y distendida. 

  En segundo lugar, se realizaron visitas a las aulas virtuales de los docentes 

participantes, con el propósito de conocer en profundidad el estado actual de cada espacio 

curricular y ofrecer sugerencias situadas y pertinentes para cada caso. Esta instancia 

permitió que las recomendaciones no fueran genéricas sino ancladas en la realidad 

concreta de cada materia. 

  En tercer lugar, se compartió con los docentes información sobre distintas 

experiencias de uso de Blogs en contextos educativos, mostrando ejemplos concretos de 

Blogs temáticos desarrollados en otras instituciones y asignaturas. Se analizaron 

conjuntamente las ventajas pedagógicas de esta herramienta: la posibilidad de publicar 
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contenidos en diferentes formatos, fomentar la reflexión y el pensamiento crítico a través 

de entradas y comentarios, construir un espacio de autoría propia, y abrir el aula hacia la 

comunidad. Este análisis compartido resultó clave para que los docentes pudieran 

visualizar el potencial de la herramienta en su propio contexto disciplinar. 

  Finalmente, se desarrolló un acompañamiento técnico y pedagógico 

personalizado para la creación de los Blogs en cada espacio curricular. Se optó por la 

plataforma Blogger, de Google, por ser una herramienta gratuita, de acceso sencillo e 

intuitivo, que no requiere conocimientos técnicos avanzados para su configuración y uso. 

Si bien existen otras plataformas disponibles para la creación de blogs, como WordPress, 

Wix o Tumblr, entre otras, Blogger fue seleccionada por su bajo umbral de entrada y por la 

familiaridad que muchos docentes ya tenían con el ecosistema de herramientas de Google. 

Durante este acompañamiento se trabajó sobre aspectos técnicos como la creación de la 

cuenta, la configuración del blog, la publicación de entradas, la inserción de imágenes y 

videos, y la gestión de comentarios, así como sobre aspectos pedagógicos vinculados a la 

organización de los contenidos, la definición del propósito del blog y su articulación con las 

actividades ya existentes en el aula virtual de Moodle. 

  Esta modalidad más flexible permitió mantener el vínculo con los docentes, 

respetar sus tiempos y condiciones laborales, y generar un proceso de acompañamiento 

genuino que priorizó la apropiación progresiva de la herramienta por sobre el cumplimiento 

de un cronograma preestablecido. 

  Como resultado del proceso de acompañamiento sostenido, hacia finales de 2025 

se registró un avance significativo que merece destacarse. El docente a cargo del espacio 

curricular Evaluación de Pastizales se incorporó al Blog Flora de la Patagonia, 

reconociendo en él una herramienta pertinente y complementaria para su propia 

asignatura. Esta incorporación no fue planificada desde el inicio, sino que emergió de forma 
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natural a partir del trabajo que venía desarrollándose, lo que constituye en sí mismo un 

indicador del potencial que la propuesta fue adquiriendo entre los docentes del área. 

  La integración de este nuevo espacio curricular implicó realizar algunas reformas 

en el Blog para dar cabida a los contenidos y las dinámicas propias de Evaluación de 

Pastizales. Se publicó una bienvenida formal dirigida tanto al docente como a sus 

estudiantes, quienes comenzaron a subir información relevante vinculada a los contenidos 

de su materia. Este material, además de enriquecer el Blog con nuevas entradas y 

perspectivas disciplinares, se articuló directamente con uno de los propósitos centrales del 

proyecto: la confección de un herbario digital de flora patagónica. Las contribuciones de 

los estudiantes de Evaluación de Pastizales se sumaron así a las de otros espacios 

curriculares, aportando registros y descripciones que fortalecieron este insumo compartido. 

  Este proceso pone de manifiesto que el Blog temático, lejos de funcionar como 

una herramienta aislada dentro de un único espacio curricular, tiene la capacidad de 

convertirse en un punto de encuentro interdisciplinar, favoreciendo la construcción 

colectiva de conocimiento y el trabajo colaborativo entre docentes y estudiantes de 

distintas asignaturas. Este resultado se alinea directamente con uno de los objetivos 

centrales del presente trabajo: promover la construcción de comunidades de aprendizaje 

a partir de la integración de herramientas digitales en el entorno virtual de la Tecnicatura. 

6 PROPUESTA DE MEJORAS REALIZADA 

  A partir del diagnóstico y desarrollo expuesto, se llevó a cabo la siguiente 

propuesta de mejora. El objetivo principal fue integrar al entorno virtual de la Universidad 

(UnpaBimodal de Moodle) herramientas de la web 2.0, específicamente Blogs para 

incorporar este recurso a los entornos personales de aprendizaje de docentes y 

estudiantes de la carrera Tecnicatura en Recursos Naturales de la UNPA.  
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6.1 Ejecución de una propuesta integral de asesoramiento a docentes de la 

Tecnicatura en Recursos Naturales  

  En base a criterios didácticos-pedagógicos y tecnológicos. La propuesta pretende 

que los docentes puedan integrar al entorno UnpaBimodal herramientas que 

complementen el campo formal de enseñanza aprendizaje como los son los Blogs 

temáticos. Para ello se realizó: 

- Material de consulta y apoyo a los docentes, mediante una cuidadosa selección de 

documentos que sirvan de apoyo teórico para la confección de Blogs específicos 

para el área temática de cada docente, y en formato digital.  

- Los conversatorios sirvieron para exponer la implicancia de los PLEs en el ámbito 

educativo, y sus principales herramientas, o elementos. Herramientas de lectura, 

herramientas de reflexión y creación de contenido y herramientas de relación o 

comunicación.  

- El espacio de asesoramiento individualizado sirvió para abordar necesidades 

específicas de cada docente y capacitación técnico didáctica respecto a los Blogs 

y recursos que posibilitaron armar una propuesta educativa virtual e innovadora. Se 

potenciaron las herramientas de lectura, si bien los docentes ya están 

familiarizados con el entorno bimodal para publicar el material de estudio, parte del 

asesoramiento incluyó la utilización de otras estrategias. Se realizaron sesiones 

prácticas en las aulas virtuales, en donde los docentes experimentaron y 

practicaron con las herramientas y estrategias presentadas en el material de 

consulta, para la confección del Blog temático (como herramienta de reflexión y 

creación de contenido y herramienta de comunicación). De acuerdo con el detalle 

del perfil del egresado descripto, varias de las estrategias utilizadas se focalizaron 

en la publicación de situaciones problemáticas, posibles de ser abordadas desde 

diferentes campos del área de recursos naturales.  
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6.2 Modelo general de integración del Blog en el aula virtual 

Es importante señalar en este apartado algunos aspectos generales de integración 

del blog en las aulas virtuales, con el propósito de favorecer su comprensión y replicabilidad 

en otros espacios curriculares de la carrera o de carreras afines. 

Respecto a la articulación Blog – Moodle: Se basa en la coexistencia 

complementaria de dos entornos con funciones diferenciadas. El aula virtual de Moodle 

cumple el rol de espacio de organización académica formal: allí se publican los materiales 

de estudio, se gestionan las entregas, se registran las calificaciones y se sostiene la 

comunicación institucional. El blog, en cambio, opera como una extensión abierta del aula, 

un espacio de producción, publicación y encuentro accesible desde cualquier dispositivo, 

sin restricciones de acceso institucional y con una proyección que trasciende el grupo y 

tiempo de cursada (ver figura 8). La vinculación concreta entre ambos entornos se realizó 

mediante la incorporación, en el aula virtual de Moodle, de un enlace de suscripción al blog 

de la asignatura correspondiente, de modo que los estudiantes pudieran transitar entre uno 

y otro espacio de manera fluida y con propósito pedagógico claro (ver Figuras 2 y 3). 

Respecto a los criterios de uso y tipos de actividades: Las actividades propuestas 

en el blog se organizaron en torno a tres tipos, aplicables a cualquier espacio curricular 

que adopte este modelo de integración: 

1. Actividades de producción y registro: los estudiantes publican en el blog sus 

trabajos prácticos, fotografías de campo (ver figura 13 y 16), descripciones de 

especies, registros de observación directa y cualquier producción vinculada a los 

contenidos disciplinares de la asignatura (ver figuras 6, 9 y 10). Este tipo de 

actividad promueve la escritura académica en soporte digital, el uso del vocabulario 

técnico específico y la capacidad de comunicar conocimiento a una audiencia más 

amplia que el propio docente. 
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2. Actividades de reflexión y retroalimentación entre pares: al publicar su producción, 

cada estudiante o grupo tiene la consigna de emitir una reflexión o comentario 

fundamentado sobre el trabajo de otro compañero o grupo (ver figura 6, 7, 10). Esta 

instancia promueve la lectura crítica, el diálogo académico y el desarrollo de 

habilidades colaborativas, y genera de forma natural instancias de coevaluación 

entre pares que enriquecen el proceso formativo más allá de la evaluación docente. 

3. Actividades de síntesis e integración: en algunos espacios curriculares, las 

producciones del blog se articularon con proyectos más amplios, como la 

confección del Herbario Digital, funcionando como insumo colectivo y progresivo a 

lo largo de la cursada. Este tipo de actividad pone en valor las producciones 

individuales (ver figura 5, del concurso de fotografía) al integrarlas en un producto 

compartido de mayor alcance (Ver figuras 15 y 16). 

Respecto a los instrumentos de evaluación: Con el propósito de transparentar los criterios 

de evaluación desde el inicio de cada actividad y garantizar que los estudiantes pudieran 

orientar sus producciones con claridad, se diseñó una rúbrica de evaluación aplicable a los 

trabajos prácticos publicados en el blog. Este instrumento fue compartido con los 

estudiantes en cada espacio curricular antes de la realización de cada entrega, en 

coherencia con el principio de que, en contextos de educación virtual, donde el vínculo 

pedagógico se sostiene íntegramente a distancia, el explicitación de los criterios e 

instancias de evaluación es una condición fundamental para favorecer procesos formativos 

más claros y consistentes. 

La rúbrica contempla seis dimensiones de evaluación, organizadas en cuatro niveles de 

desempeño: Excelente (9-10), Muy Bueno (8-8,9), Bueno (6-7,9) e Insuficiente (menos de 

6). 

Dimensión 1 – Cumplimiento formal: evalúa la identificación completa de los integrantes, 

la conformación del grupo según lo solicitado y la entrega dentro del plazo establecido. 
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Dimensión 2 – Respeto por las consignas: evalúa que todos los puntos solicitados hayan 

sido abordados, que las fotografías (cuando se requieren) sean pertinentes y de calidad, 

que el formato respete lo indicado y que se incluyan las citas bibliográficas solicitadas. 

Dimensión 3 – Calidad de la redacción: evalúa la coherencia y cohesión textual, el uso del 

vocabulario específico de la asignatura y la claridad en la expresión de ideas. 

Dimensión 4 – Prolijidad y presentación: evalúa la organización visual del trabajo, la 

ausencia de errores ortográficos y tipográficos, y la integración adecuada de imágenes al 

texto. 

Dimensión 5 – Contenido disciplinar: evalúa en qué medida la producción responde a las 

consignas desde el campo de conocimiento de la asignatura, demostrando comprensión 

de los conceptos trabajados, capacidad de relacionarlos con situaciones concretas y rigor 

en el tratamiento de la información. 

Dimensión 6 – Participación colaborativa: evalúa la reflexión o comentario emitido sobre la 

producción de otro compañero o grupo, considerando su pertinencia, fundamentación y 

tono académico. Se valora que el aporte vaya más allá de una opinión superficial y 

contribuya genuinamente al intercambio de conocimiento entre pares. (ver anexo 10.3) 

 

6.3 Acciones 

  Teniendo en cuenta los datos arrojados en la profundización del diagnóstico, y las 

propuestas de los docentes luego de haber realizado las reflexiones de los conversatorios 

se realizó el diseño de los blogs temáticos en cuatro espacios curriculares y un proyecto 

de extensión. 

6.3.1 Primeros pasos  

  Mediante el estudio de los contenidos propuestos de cada materia, los objetivos y 

el nuevo enfoque teniendo en cuenta la incorporación de herramientas digitales, los 
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docentes crearon los blogs temáticos con diseños especiales de acuerdo a su temática, y 

se eligieron los contenidos que tuvieron un especial tratamiento a través de los Blogs.   

 

 

 

 

Figura 1 Portada de los Blogs 

 

6.3.2 Acciones concretas 

  En el aula virtual se invitó a los estudiantes a suscribirse al blog, navegar por el 

espacio, y familiarizarse con la plataforma. De a poco los alumnos fueron adquiriendo 
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destreza para publicar contenido, comentarios, enlaces, a través de las actividades 

propuestas. También se abordaron las diferentes estrategias para realizar la producción 

del contenido, mediante diferentes aplicaciones en donde los docentes pudieron 

incursionar con Genially, Canva, padlet, entre otras1. 

 

Figura 2 Estrategia de suscripción y vinculación entre el entorno virtual de Moodle y el Blog 

de la asignatura Cultivos intensivos 1 

                                                      
1 Los recursos educativos producidos en el marco de esta propuesta fueron licenciados bajo Creative 

Commons CC BY-NC (Atribución - No Comercial), lo que permite su uso, adaptación y redistribución 
siempre que se cite la autoría original y no se realice con fines comerciales. La adopción de esta licencia 
responde a un compromiso con el uso responsable y abierto del conocimiento en contextos educativos 
digitales, y habilita que otros docentes o instituciones puedan reutilizar y adaptar los materiales 
desarrollados. 
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Figura 3 Suscripción al Blog desde el aula virtual Cultivos II y Edafología 

  Como actividad de inicio los alumnos participaron de un concurso de fotografía. 

Debían publicar una foto de un suelo o perfil de suelo y escribir lo que piensan de él, como 

recurso, o efectuar una descripción del mismo y el lugar donde se encuentra. Los jurados 

fueron estudiantes de la Universidad Nacional de Entre Ríos. 
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Figura 4 Actividad de inicio, concurso de fotografía 
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Figura 5 Publicación del concurso de fotografía y comentarios 

  En las figuras siguientes se muestran algunas de las actividades propuestas en 

los diferentes espacios curriculares, se pueden acceder a las mismas mediante los enlaces 

adjuntos en la descripción de cada figura. Así mismo, se pueden ver las capturas de 

pantalla de algunos comentarios de las publicaciones. 
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  En el blog de Cultivos 2 se presentó un resumen de los TP de los alumnos 

(consistente en el cálculo de las necesidades nutricionales de un cultivo de peras), y en el 

mismo debían publicar sus conclusiones, comparar los cálculos de los compañeros, 

detectar aciertos y errores. El enlace del resumen publicado en el blog es el siguiente: 

Necesidades Nutricionales 

 

Figura 6 Blog de Cultivos intensivos 2 

https://view.genially.com/6914c715503764873ea54ad7/interactive-content-necesidades-nutricionales
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Figura 7 Algunos comentarios sobre los TP realizados 

  En la siguiente figura 8 se muestra cómo los alumnos siguen participando en el 

blog aun cuando la cursada terminó. Ese espacio curricular es del primer cuatrimestre, y 

como puede verse la publicación es del mes de noviembre. 



 

Maestría en Enseñanza en Escenarios Digitales/Maestranda: M. Victoria Yanzon/TFI      56 

 

Figura 8 Blog de Cultivos intensivos 1 

Para resolverlo los estudiantes debían acceder a la propuesta desde el blog y 

mediante el siguiente enlace: Pautas del TP final resolver las situaciones problemáticas. 

 

Figura 9 TP final de Cultivos intensivos 1 

https://view.genially.com/68531f26767ba9affb4d40f3/interactive-content-cultivos-1
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  En este caso los alumnos compartieron el enlace del drive (donde desarrollaron 

la resolución del TP Final) ya que el sistema permite un número específico de palabras en 

los comentarios.  
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Figura 10 Collage de intercambio de opiniones entre alumnos y docentes 

Del mismo modo los docentes incursionaron con Genially para publicar trabajos 

prácticos interactivos que se publicaron en el Blog correspondiente. Ejemplos: TP 

Edafología, TP integrador Cultivos 1 

6.3.3 Un nuevo enfoque para la implementación del blog  

  Bajo la premisa de que los blogs actúan como herramientas de producción y 

democratización del saber, se trascendió el ámbito estrictamente curricular, como en los 

ejemplos anteriores, para aplicar un enfoque de extensión universitaria. Así se aprovechó, 

el proyecto actual del docente participante, y se decidió confeccionar un blog denominado 

“Flora de la Patagonia” una iniciativa que integra estudiantes (alumnos de la Tecnicatura 

en recursos Naturales), docentes, técnicos de otras instituciones, y la comunidad en 

general (ver figura 11). Más allá de las funciones de almacenamiento, la implementación 

del blog se centró en:  

-La sistematización del conocimiento situado: el blog funcionó como el insumo 

principal para la creación de un Herbario digital en el proyecto de extensión denominado 

“Herbario Digital de flora nativa del Golfo San Jorge y Meseta Central” (Acuerdo Nro. 

059/2025 CU-UACO). Esa transición de lo analógico (registros físicos tradicionales) a lo 

virtual permitió que las fotos de las salidas al campo y la descripción de las especies 

vegetales no quedaran en un registro privado, sino que se transformaran en un recurso 

abierto.  

-La construcción de una comunidad de aprendizaje: los colaboradores del blog son 

además de los estudiantes y docentes de la institución, otras personas aficionadas a la 

temática, mediante esta acción el blog se convirtió en un espacio de colaboración y 

referencia, pero con la validación técnica, esto quiere decir que la información compartida 

y a menudo recolectada por los estudiantes de entornos informales, es validada por los 

https://view.genially.com/6839f8a006169c8e037d9f5b
https://view.genially.com/6839f8a006169c8e037d9f5b
https://view.genially.com/69cbc7ed3cbba799fab45b53
https://view.genially.com/6849dcb95440496a6bf528ef
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docentes. Esto marca el rol docente como mediador y garante de la calidad de la 

información que circula en el blog. 

 

Figura 11 Portada del Blog "Flora de la Patagonia" 

 

  En esa oportunidad los alumnos recolectaron información para el proyecto de 

extensión, y los espacios curriculares Manejo de Pastizales y Producción ovina. 
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Figura 12 Imágenes de una publicación en el Blog de una salida de campo 
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Figura 13 Publicaciones en el Blog y comentarios 

  Hacia finales de 2025 la propuesta se expandió mediante la incorporación de un 

nuevo espacio curricular de la Tecnicatura, Evaluación de Pastizales. Tras un proceso de 

diálogo y observación de las dinámicas de aprendizaje que se desarrollaban en el blog 

“Flora de la Patagonia”, el docente responsable de dicha asignatura identificó el potencial 

de la herramienta para los objetivos de su cátedra. Esto permitió que los estudiantes 

integren a su trabajo final (consistente en la elaboración de un herbario de pasturas 

naturales y la investigación de sus usos como la palatabilidad para el ganado ovino) la 

información compartida en el blog. Esta estrategia no solo optimiza los recursos y el tiempo 

de los estudiantes, sino que permite que reutilicen y revaloricen sus propias producciones 

en otros espacios disciplinares. 
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Figura 14 Bienvenida a los alumnos de Evaluación de pastizales en el Blog Flora de la 

Patagonia 

 

Figura 15 Publicaciones de especies vegetales 
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  En las siguientes fotos publicadas por los alumnos (arbustos, detalle de hojas y 

frutos) se observa cómo los estudiantes incorporan el vocabulario técnico de la asignatura, 

como el térmico “cerdas plumosas” para describir estructuras que vulgarmente se conocen 

como frutos con pelos. Este progreso es el resultado del proceso de investigación y 

observación directa realizado para la identificación de especies vegetales. 
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Figura 16 Publicaciones de salidas al campo 

 

  El Blog “Flora de la Patagonia” trascendió su función inicial de portafolio digital 

para constituirse en un espacio de participación social. La participación de los estudiantes 

en la feria del libro en la localidad de Las Heras, y la integración de expresiones artísticas 

(poesía) evidencian que el Blog funcionó como un motor de motivación, donde el 

estudiante se reconoce como productor de cultura y conocimiento para su comunidad. 
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Figura 17 Publicación en el Blog de la presentación del trabajo de extensión (Herbario 

Digital) en la feria del libro de Las Heras 
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Figura 18 Publicación en el Blog de la mención especial a la estudiante que participó en el 

primer certamen literario y artístico de la localidad de Las Heras. 
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Figura 19 Publicación de la Poesía “La flora de la Estepa” en el Blog 
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Figura 20 Publicación de la estudiante que recibió la mención especial por la poesía La 

Flora de la Estepa 

6.4 Evaluación de la propuesta 

Para determinar el impacto de la intervención se recolectó información de los dos 

actores principales. 

6.4.1 Perspectiva de los estudiantes  

  Se aplicó una encuesta de satisfacción general sobre la cursada, a 17 alumnos 

pertenecientes a la Tecnicatura en Recursos Naturales. La sistematización de los 17 

testimonios (Anexo 10.5, Tabla 3) recolectados en los foros de retroalimentación (Anexo 

10.1) permite cuantificar el impacto de la intervención desde la perspectiva del estudiante. 

El impacto en la motivación y el aprendizaje resultó ser la dimensión más valorada (71%), 
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destacándose que el uso de recursos interactivos y situaciones problemáticas reales 

facilitó la asimilación de conceptos complejos y logró "romper con el esquema tradicional 

de solo leer textos". En segundo lugar, un 59% de los alumnos subrayó el papel 

fundamental del Blog para mitigar la sensación de aislamiento propia de la virtualidad; los 

estudiantes percibieron una interacción "más cercana al aula presencial" y manifestaron 

sentirse más acompañados y cercanos a sus compañeros a través de la construcción 

colectiva de conocimiento. Finalmente, la utilidad del Blog como recurso organizador (29%) 

fue valorada por su estética y diseño diferenciado, lo que permitió a los alumnos contar 

con una herramienta útil para tener los contenidos y comunicaciones de la materia más 

centralizados y organizados (Anexo 10.6). La propuesta logró integrar el uso de 

herramientas digitales, como el herbario digital, con actividades de campo. Los estudiantes 

manifestaron que el uso de situaciones problemáticas reales en estos soportes les permitió 

asimilar mejor los conocimientos y conectar la teoría con su futuro rol profesional. Y por 

último los estudiantes destacaron que el uso de Genially, Canva, wikis, Padlet, entre otras 

transformó el contenido teórico en experiencias entretenidas y fáciles de entender.  

6.4.2 Perspectiva de los docentes: Puesta en común 

  Para evaluar el impacto desde la mirada pedagógica, se realizó una puesta en 

común con los docentes participantes. En ese espacio dialógico los docentes expusieron 

sus experiencias, los blogs resultantes y las percepciones sobre la integración de estas 

herramientas en sus prácticas pedagógicas. Este intercambio no sólo permitió validar la 

utilidad de los blogs temáticos como dinamizadores de los PLE, sino que también puso de 

manifiesto los desafíos institucionales y personales que conlleva la innovación educativa 

en entornos virtuales. Los docentes manifestaron una alta valoración de las herramientas 

de la web 2.0 utilizadas, tras observar el impacto directo en la motivación y participación 

de sus alumnos. Con respecto a la adopción tecnológica, señalaron que, si bien la 

familiarización con el manejo del Blog en principio les demandó un mayor esfuerzo inicial 



 

Maestría en Enseñanza en Escenarios Digitales/Maestranda: M. Victoria Yanzon/TFI      74 

comparado con otras herramientas, la implementación de recursos como Genially, Canva, 

Padlet (este último utilizado como lienzo interactivo para opiniones, reflexiones y 

presentación inicial) resultó gratificante por el dinamismo que aportó a sus clases. Cabe 

destacar que para los docentes fue su primera experiencia con este tipo de recursos de la 

web 2.0. Por último, los docentes destacaron que el Blog “Flora Nativa” se convirtió en un 

lugar de encuentro, en donde no solo se intercambiaron contenidos académicos, sino que 

se integraron aspectos emocionales y estéticos, como el registro de salidas al campo y la 

publicación de poesías, fortaleciendo el sentido de comunidad en la virtualidad. 

7 CONCLUSIONES 

  El desarrollo del presente Trabajo Final Integrador permitió dar cumplimiento al 

objetivo general de diseñar e implementar una propuesta pedagógica mediada por 

herramientas de la web 2.0, específicamente por Blogs temáticos, logrando fortalecer las 

prácticas de enseñanza en la Tecnicatura en Recursos Naturales de la UNPA-UACO. La 

incorporación de herramientas digitales no constituye un mero agregado tecnológico, sino 

una transformación profunda de la enseñanza. 

  A partir del análisis de las estrategias docentes iniciales, se constató una 

prevalencia de modelos tradicionales de enseñanza en la virtualidad, reveló una brecha 

significativa entre las posibilidades que ofrece el entorno virtual y el uso real que se hacía 

de él. Lejos de ser una crítica, este hallazgo permitió identificar con precisión el punto de 

partida y diseñar un acompañamiento respetuoso de los tiempos y posibilidades reales de 

cada docente.  

  La intervención permitió explorar y validar el potencial didáctico de las 

herramientas web 2.0, se evidencio que el Blog es un complemento perfecto para el 

entorno UnpaBimodal. La inclusión de los Blogs no sólo modernizó el soporte, sino que 

facilitó la inclusión genuina, donde el conocimiento disciplinar se potenció mediante el 
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dominio pedagógico de la herramienta. Los estudiantes transitaron desde el consumo 

pasivo de información a una producción activa y conectada, asumieron roles de 

administradores de contenidos y transmisores de conocimiento, lo que elevó sus niveles 

de responsabilidad y compromiso. Con respecto al segundo objetivo, la experiencia 

demostró que el potencial didáctico de una herramienta no se activa de manera automática 

por el solo hecho de incorporar una u otra herramienta o recurso, sino que depende del 

diseño pedagógico elegido. El uso de Genially, Canva y Padlet transformó el contenido 

teórico en experiencias dinámicas, pero fue la propuesta didáctica, centrada en situaciones 

problemáticas reales en el trabajo de campo y en la producción colectiva lo que dotó de 

sentido a esas herramientas. La evaluación participativa a través de los foros y comentarios 

en el Blog generó instancias de retroalimentación entre pares muy provechosas. 

  Como se evidenció en el proyecto del Herbario Digital y en todas las actividades 

propuestas desde el aula virtual con el complemento del blog, los alumnos desarrollaron 

niveles superiores de reflexión y compañerismo al asumir la responsabilidad de investigar, 

validar y transmitir conocimientos. La participación de los estudiantes en la Feria del Libro 

de Las Heras y la inclusión de expresiones artísticas como la poesía evidencia algo que 

ningún marco teórico podría anticipar del todo, que el aprendizaje genuino cuando 

encuentra los caminos adecuados, no se limita a los canales estrictamente académicos y 

se convierte en cultura.  

  Por otro lado, se evidencia que la mediación tecnológica, lejos de enfriar el vínculo, 

acercó a los docentes entre sí y con sus estudiantes, a través de intereses compartidos, 

como el conocimiento de especies vegetales, la poesía, el compromiso ambiental, el 

cuidado de los recursos naturales, entre otras. 

  Dada la recepción positiva de los actores involucrados, se prevé la continuidad de 

los blogs en los espacios curriculares intervenidos para los próximos ciclos lectivos. La 

sostenibilidad de esta línea de trabajo se ve reforzada por la transferencia de esta 
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experiencia a otros contextos académicos, como la Universidad Nacional de Entre Ríos 

(UNER), donde ya se ha iniciado la implementación de blogs bajo esta misma premisa 

metodológica.  

En cuanto a la complementariedad tecnológica de la propuesta, las plataformas 

utilizadas no responden a una acumulación de herramientas sino a una decisión 

pedagógica. Moodle opera como el entorno institucional de referencia, allí se gestionan las 

actividades formales, las consignas y la comunicación oficial entre docentes y estudiantes, 

es el núcleo organizativo del cursado. Las rúbricas de evaluación de los trabajos prácticos, 

incluyendo aquellos que se desarrollaron y publicaron en el blog, fueron gestionadas y 

registradas dentro de Moodle, lo que garantizó la trazabilidad institucional de los 

aprendizajes y el registro formal de las calificaciones. De este modo, el blog no fragmentó 

el proceso pedagógico, sino que aportó el espacio de producción, publicación y circulación 

del conocimiento, mientras que Moodle aseguró el seguimiento y la evaluación formal. El 

blog se integra como una extensión de ese entorno hacia un espacio más abierto, público 

y colaborativo, donde el conocimiento producido trasciende el grupo-clase y adquiere 

visibilidad más amplia. Genially, Canva y Padlet, por su parte, aportan los recursos visuales 

e interactivos que se publican en el blog, enriqueciendo los contenidos con formatos 

multimedia accesibles y significativos. Cada herramienta cumple una función específica y 

diferenciada, y todas se articulan sin superponerse, conformando un entorno de 

aprendizaje integrado que potencia las posibilidades pedagógicas de cada una por 

separado. 

No obstante, una mirada más completa de la experiencia exige reconocer también 

sus límites, tensiones y condiciones de posibilidad. En primer lugar, la sostenibilidad de la 

propuesta en el tiempo no puede darse por garantizada, que los blogs continúen activos y 

sean efectivamente utilizados en ciclos lectivos sucesivos depende de decisiones 

institucionales, de la renovación de los equipos docentes y de que cada nuevo grupo de 
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estudiantes sea acompañado en el proceso de apropiación de la herramienta. La 

experiencia mostró que esa apropiación no es automática ni inmediata. Los docentes 

participantes, a pesar de contar con bibliografía de apoyo y orientaciones pedagógicas, 

manifestaron inicialmente una marcada inseguridad respecto de sus propias capacidades 

tecnológicas y prefirieron construir los blogs de manera conjunta, antes que hacerlo de 

forma autónoma. Recién hacia el tramo final del cursado comenzaron a ingresar solos y a 

realizar publicaciones de manera independiente, lo que indica que la curva de aprendizaje 

docente es un factor central a contemplar en cualquier proceso de implementación de este 

tipo. 

En segundo lugar, la propuesta no está exenta de tensiones vinculadas a la 

desigualdad en el acceso y la apropiación de las herramientas digitales. En una carrera 

completamente virtual como la Tecnicatura en Recursos Naturales, donde los estudiantes 

se distribuyen en distintas regiones de la Patagonia, las condiciones de conectividad, 

equipamiento y alfabetización digital son heterogéneas, y esa heterogeneidad incide 

directamente en las posibilidades reales de participación. Del mismo modo, no todos los 

estudiantes desarrollan competencias digitales en el mismo ritmo ni en el mismo grado 

durante una única experiencia, el blog puede constituir una primera aproximación 

significativa a la producción de conocimiento en entornos virtuales, pero difícilmente agote 

por sí solo el desarrollo de las competencias que la formación técnica universitaria 

requiere. Reconocer estos límites no invalida los logros alcanzados, sino que los sitúa en 

su justa dimensión y abre interrogantes para futuras experiencias y líneas de investigación. 

  La implementación puso de manifiesto que la innovación conlleva desafíos 

institucionales y personales. La actualización de las prácticas es una responsabilidad 

docente. Es importante que el profesorado mantenga un contacto fluido con las áreas de 

capacitación de la Universidad, solicitando y tomando las propuestas de formación 
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disponibles. La resistencia tecnológica debe ser superada mediante un compromiso ético 

con la calidad educativa en la sociedad del conocimiento. 

  Por último, este Trabajo Final Integrador permitió constatar que la integración de 

herramientas digitales en entornos virtuales de enseñanza no es una cuestión meramente 

técnica. Los Blogs temáticos no transformaron las prácticas de enseñanza por sí solos, lo 

hicieron porque detrás de cada uno hubo un docente dispuesto a repensar su rol, un 

estudiante que encontró un sentido en producir conocimiento para otros y una propuesta 

de acompañamiento que respetó los tiempos, las trayectorias y particularidades de cada 

participante. 

8 RECOMENDACIONES 

El desarrollo del presente Trabajo Final Integrador dejó en evidencia un conjunto 

de aprendizajes, limitaciones y proyecciones que merecen ser considerados para futuras 

experiencias en la misma línea. 

Se recomienda que la experiencia con Blogs temáticos desarrollada en la 

Tecnicatura en Recursos Naturales Renovables sea presentada formalmente ante las 

autoridades de la UNPA-UACO, como un antecedente de innovación pedagógica en 

entornos virtuales. La sostenibilidad de este tipo de propuestas no puede depender 

exclusivamente de la voluntad individual de los docentes involucrados, sino que requiere 

el respaldo institucional a través de políticas de formación continua, reconocimiento de las 

horas dedicadas al desarrollo de materiales digitales y la incorporación de estas prácticas 

en los planes de mejora curricular de la carrera. 

  Se recomienda extender la experiencia con Blogs temáticos a otros espacios 

curriculares de la Tecnicatura, tomando como punto de partida los resultados obtenidos y 

las lecciones aprendidas. La incorporación del docente de Evaluación de Pastizales al Blog 

“Flora de la Patagonia” constituye un modelo replicable de integración interdisciplinar que 
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podría promoverse de manera planificada en otros conjuntos de asignaturas con 

contenidos afines. En este sentido, se sugiere explorar la posibilidad de crear Blogs 

compartidos entre espacios curriculares que aborden temáticas complementarias, 

fortaleciendo así la construcción de comunidades de aprendizaje dentro de la carrera. 

La experiencia demostró que los foros y los comentarios en el blog generaron 

instancias de retroalimentación entre pares muy valiosas. Con el propósito de orientar las 

producciones de los estudiantes y garantizar criterios claros desde el inicio de cada 

actividad, se diseñó una rúbrica de evaluación aplicable a los trabajos prácticos publicados 

en el blog, cuyas dimensiones e indicadores se describen en el apartado 6.2 y se presentan 

completos en el Anexo 10.3. Se recomienda, para futuras implementaciones, continuar 

revisando y ajustando este instrumento a partir de los resultados obtenidos en cada 

cursada, incorporando progresivamente la perspectiva de los propios estudiantes en su 

construcción, como una forma de profundizar la transparencia de los criterios evaluativos 

y fortalecer la apropiación del proceso de aprendizaje en entornos virtuales.   

  Es necesario señalar que el alcance del presente trabajo estuvo condicionado por 

el número reducido de docentes que pudieron participar de la experiencia, derivado 

precisamente de las dificultades laborales descriptas a lo largo del trabajo. Si bien esto 

permitió un acompañamiento más personalizado y profundo, limita la posibilidad de 

generalizar los resultados. 
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10 ANEXOS 

10.1 Capturas de pantalla de foros de retroalimentación.  

Detalle de los comentarios sobre el uso del Blog y demás herramientas. 
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10.2 Algunas capturas de pantalla del formulario de google realizado a los 

docentes. 
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10.3 Rubrica de evaluación para los TP publicados en los blogs 
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10.4 Frecuencia de uso de Recursos y herramientas digitales 

 
Fuente: Elaboración propia a partir de entrevistas semiestructuradas y observación de las 

aulas virtuales (2023) 

10.5 Sistematización de datos 

Tabla 1: Sistematización de la Competencia Digital Docente Inicial (n=4) 

 

Dimensión de Análisis Indicadores / Herramientas Frecuencia Porcentaje 

Gestión de 

Contenidos 

Archivos estáticos (PDF, Word, Excel, 

Carpetas) 

4 100% 

Comunicación 

Sincrónica 

Herramientas externas (Meet / Zoom / 

Classroom) 

4 100% 

Interacción en Moodle Foros y Mensajería interna 4 100% 

Evaluación Digital Tareas y Cuestionarios (Cerrados / 

Opción Múltiple) 

4 100% 

Colaboración entre 

Pares 

Interacción con colegas vía Moodle 0 0% 

 

Tabla 2: Conocimiento y Percepción sobre el uso de Blogs Educativos (n=4) 

 

Variable de 

Análisis 

Estado de Situación / Opinión Resultado 
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Experiencia Previa Docentes que han creado o administrado un blog 

educativo 

0% 

Nivel de 

Conocimiento 

Docentes con nulo o escaso conocimiento técnico del 

recurso 

75% 

Percepción del 

Recurso 

Consideran que aporta dinamismo y se adapta a "nativos 

digitales" 

100% 

Necesidad de 

Apoyo 

Requieren capacitación técnica y pedagógica para 

implementarlos 

100% 

Uso esperado Previsto como foro de consulta, información y diversidad 

de herramientas y de dinámica de aprendizajes 

100% 

 

Tabla 3:  Percepción Estudiantil sobre la Propuesta (n=17) 

 

Eje de Análisis  Indicadores identificados en 

testimonios 

Frecuencia 

(Alumnos) 

Porcentaje 

Utilidad como recurso 

organizador 

Menciones al Blog como 

complemento de información, claridad 

en los materiales y organización de 

contenidos. 

5 29% 

Impacto en la 

motivación y 

aprendizaje 

Valoración de juegos, dinamismo, 

actividades prácticas (huerta/herbario) 

y facilidad para entender temas 

complejos. 

12 71% 

Acompañamiento y 

mitigación de 

aislamiento 

Menciones a la interacción entre 

pares, retroalimentación 

(devoluciones) docente, trabajo grupal 

y sensación de "aula presencial". 

10 59% 
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10.6 Grafico de Percepción estudiantil 

 
Fuente: Elaboración propia basada en la sistematización de 17 testimonios de alumnos 

en foros de retroalimentación (2025) 


